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La carte vous a ¢té concoctée par Florent Toscano et Julien Prothiére,
les plats mitonnés par Egidio Marsico, Marion Cheucle, Sébastien Flavier, Jennifer Krzonowski,
Emilie Ribeiro et Sophie Kern, et les tables dressées par Stéphane Escapa




{kontenu}

Surtout, wouvrez
pas encore le paquet
qu’on Vous interdit

A’ouvrir |

Un bloc-notes

Plein de cartes

N'ouvrez pas
ce paquet..,

8 cartes Persos : ;
1 Serveuse R
Lay vous dira

1 Maitre d’Hotel ofRd le Faire

6 Cuistots ’ : ‘ & “*@6’

2
L.

Maitre d’Hotel Serveuse

57 cartes Ingrédients :
6 catégories de 6 couleurs différentes

9 cartes Tables :
6 cartes numérotées 1 a 6 et 3 cartes Terrasse numérotées t1 a t3

Chaque carte représente
une langue et contient
& plats. Le nom des plats
(ew blance) est éerit en
translittération, c’est-0-
dire ce que L'on entend écrit
avee un alphabet frangais...
Par exenple, une « saucisse »
serait translittérée en
€ SOSSLS ».
En-dessous se trouve un
des ingrédients du plat.

Android : »

36 cartes Langues :

6 cartes Afrique

6 cartes Amérique

6 cartes Asie

6 cartes Europe

6 cartes Océanie

6 cartes Langues régionales de France

1

continent
langue
plat
ingrédient
Praidingg

géolocalisation

| ika imol to wondo

Pour mieux comprendre ce qu’est
la translittération,
et notamment La différence avee
la phonétique, reportez-vous au Livret
« le dessous des cartes » (p.53) !

J

Pour jouer, vous aurez besoin d’une tablette

y\ ou d’'un smartphone sur lequel I’appli aura éte
/ installee, d’écouteurs et d’un stylo !
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= e P Renseignez le nombre de joueurs, puis
%@m@ﬁ E@?} appuyez sur « SUIVANT ». .
7 : UQDS‘MD‘PDLL:H est un 'gu_ 3 | wb: tj: ;0'"‘“"*
coopératif et Evolutit . .
¢a veut dire que Vous allez Modifiez si vous le souhaitez les continents
#QMEV tous ensemble et avee lesquels vous allez jouer. Chaque joueur
aLre un score commun, stot, spécialisé dans la cuisine d’un
¢a veut ausst dive de ces continents, prend les cartes Langues
O(bfe Plus VO“SJDuergz correspondantes. Les cartes Langues
meillewrs vous serez, C/‘c des continents restants ne serviront pas pour
plus vous accéderez de cette partie. De plus, chaque stot gére s¢lection du nombre de joueurs
nouvelles compétences et une partie du stock d’aliments. Répartissez : :
des niveaux ge jew ¢quitablement les stocks d’Ingrédients entre
2 votre hauteyy I les ts. Par exemple :
« A ! . chacun prend les tas de 3 types
d’Ingrédients.

Bienvenue chez vous !

Vous avez ouvert le restaurant le plus cosmopolite du
monde ! N’importe qui venant de n’importe quel pays

et parlant n’importe quelle langue peut venir manger chez
vous n’importe quel plat typique ! Ou presque...

Cela va dépendre de vous tous !

Et si vous vous améliorez au fil des parties, vous pourrez
proposer encore plus de plats, dans plus de langues...

But du jeu

Le service du soir va se résumer a 6 minutes, durant lesquelles vous devrez honorer
le plus de commandes possible !

E : Seléctionnez
* A 5 s prennent 2 types | ontinents

d’Ingrédients, et les 2 autres 1 type chacun...

Mise en place

Appuyez sur « SUIVANT ».:

Quel que soit le nombre de joueurs, il y aura toujours autour de la table une
un et des ¢ .

Chacun choisit son role et prend la carte Perso correspondante.

| B} gérera I’appli. Elle s’équipe des écouteurs.

Une fois I’appli lancée, choisissez « JOUER ».

ATTENTION, avant votre premié¢re partie, il faudra vous créer un compte :
.cliquez sur le client attablé, puis suivez les instructions.

Vous pouvez aussi vous amuser a explorer les autres options...

Choisissez le niveau que vous souhaitez jouer
parmi ceux que vous avez déja débloqués.

Le prend une feuille de notes,
un crayon et les cartes Tables correspondant sclection des continents
a la partie lancée. Par exemple, lors de la

premicre partie, vous jouerez avec une seule

salle de 6 tables, il faudra donc les cartes
Tables 1 a 6. Mais rassurez-vous, I’appli vous
Gtions o = '(lil':l avant chaque début de partie les cartes
paramétres | I Iables qu’il faudra prendre.

Séléctionnez
un niveau

Voir les scores S

e¢cran d’accueil : Appuyez sur « JOUER ». .L

&( se¢lection du niveau
® ® Va




Le restaurant est ouvert !

Tout le monde est prét ?
appuie sur « On ouvre ! » et la partie commence !

Quand un client arrive a une table,

il regarde un moment le menu puis

il passe commande. En cliquant sur
|_labulle, la (et elle seule) peut

écouter ladite commande.

A chaque fois qu’elle reclique sur

la bulle, elle réentendra la commande. Elle peut

la réécouter autant de fois que souhaité. Elle en fait

part a tout le monde :

« Table 3 : « Apeulflapeun » » !

début de partie

Le écrit sur sa feuille ce qu’il comprend et pourra le répéter autant de fois
que nécessaire aux

Le est le seul a avoir une vue d’ensemble durant toute la partie. Son réle
est donc majeur, les ne doivent pas hésiter a le solliciter ! Il peut (et doit) répéter
continuellement aux toutes les commandes en attente. Il constitue une réelle
charniére entre les et la . Et on ne dit pas ¢a pour lui coller la pression.

Mais quand méme.

Les cherchent alors le plat demandé sur leurs cartes, parmi les translittérations.
Ils peuvent communiquer entre eux, dire ce qu’ils en pensent, répéter... Ils sont également
libres d’avoir leurs cartes Langues en main ou de les étaler devant eux (selon la taille de la
table, évidemment, les cuisines de restaurants ne sont hélas pas toutes aussi grandes !).

La continue ainsi de prendre les commandes des clients au fur et 3 mesure
qu’ils les passent. Les commandes risquent donc de s’accumuler, soyez bons !

Dés qu’un a trouvé le bon plat, il demande aux autres I’Ingrédient corres-
pondant pour qu’ils le cherchent dans leurs stocks. Il regarde aussi quand méme dans son
propre stock : ¢’est un peu béte de demander aux autres de I’autruche si on gére soi-méme
le stock de viandes !

7
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Dés que I’Ingrédient est trouvé, il remet au les 2 cartes
constituant le plat : la carte Ingrédient et la carte Langue.

Le 'l ajoute la carte Table correspondant a ce plat et il donne
I’ensemble des 3 cartes a la , qui peut alors honorer la commande.

Ici, 1a commande de 1la Table 3 est « apoflapen’ »
en Néerlandais, et ¢a contient de la pomme.

Quand elle peut, la va servir (normal, quoi)

le plat a la table qui I’a demandé. Pour cela, elle appuie sur
la table en question, puis sur le bon Ingrédient parmi ceux

proposés, puis sur la bonne Langue parmi celles proposées.

Et alors :
- Soit c’est tout bon, bravo, vous avez bien servi une table ! La garde
les cartes de c6té, elles ne serviront plus pour le reste de la partie. Vous gagnez

1

10 points !

- Soit ¢’est loupé, flite ! Le rend les cartes Langue et Ingrédient
aux bons et la recherche continue. Quand finalement vous servirez
le bon plat, vous aurez toutefois un malus .de 3 points.

Va
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Important !

-La peut ¢couter autant de fois qu’elle veut Ia commande d’une table,
tant que la fleche est bleue. Quand la Serveuse ¢coute la commande d’une autre
table. 1a fleche de la table précédente devient orange. Si elle revient écouter une
commande déja entendue aprés avoir pris d’autres commandes entre temps, un
malus de 3 points sera appliqué.

- Si tout le monde dans les cuisines est vraiment perdu, vous pouvez demander
un indice aux clients en cliquant sur le « ?
le continent sur lequel chercher. Mais vous aurez la aussi un malus de 3 points !

». Le client vous dira alors

Fin de service et score

Le service peut prendre fin de 2 facons :

- Vous avez servi toutes les tables !

Ou

- Le temps est écoulé (6 minutes).

Alors les cessent immédiatement de chercher. La peut encore servir

les tables qu’elle n’a pas eu le temps d honorer a condition que les plats aient ¢té préparés
et posés devant elle avant la fin du temps. Mais vous aurez un malus de 3 points par plat...

Vous découvrez votre score et pouvez débriefer le service en cliquant sur « Debrief ».

Les points :

1 table correctement servie ... B GG e + 10 points
1 indice demandé .............iccceceuenc. e A wiisne: = 8 DOIHELR
1 table reecouteée ... SO LR 3 points
1 1able Mol 8ePVIB itk ~ O OIS
1 table servie aprés le temps du Seiviloe - 8 points

Toutes les tables servies dans les temps : + 10 points

S
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{remark important}

de restaurateurs cosmopolites et avisés !

Votre resto evolue !

Chaque niveau propose un nombre de points 2 avoir pour accéder aux niveaux suivants.

Il peut arriver que vous soyez trés bons et qu’ainsi-vous débloquiez plusieurs niveaux

d’un coup !

Vous commencerez a jouer avec une seule salle contenant six tables. Quand vous progresserez,
une terrasse et méme de nouvelles salles seront ouvertes ! Mais vous aurez toujours une seule salle
a I’écran, avec un maximum de 6 tables. Pour passer d’une salle a ’autre, appuyez sur la fleche

a droite ou a gauche de I’écran. Quand un client vous appelle pour passer commande dans

une salle non visible, la fléche pulse !

e

nouvelles tables en terrasse

Vous devenez meilleurs ?

Quand vous aurez atteint un certain score, alors I’appli vous dira d’ouvrir

le dernier paquet de cartes et d’en intégrer une partie a votre jeu, les tables 7 a 12

et les cartes Langues et Ingrédients possédant le symbole « fourchette ». \——\ Y
De nouvelles langues et de nouveaux ingrédients seront disponibles !

Attention, ne prenez pas toutes les cartes de ce dernier paquet : il vous faudra

atteindre encore un nouveau palier pour intégrer la totalité des cartes...

L’appli vous tiendra informés !

L]
Soyez vigilants !
A certains niveaux, une inspectrice du célébre guide Micheline sera présente,
mais vous ne saurez pas a quelle table... Dites-vous qu’il y a probablement un bonus sympathique
qui vous attend, ce serait dommage de ne pas la servir correctement !

Vi




Cadeitde ta DES LANGUES DU MONDE ENTIER
Certains plats sont d%i‘idémcnt i;l‘t.rouvablcs sur vos cartes ? Alors peut-étre - N 2 Ipﬁqmmk)\ tU N}Eﬂ ’Hy ,A\EB H‘*U\H@ A\THQDN }LQDC AEJ 1@ g

8tes-vous tombés sur le rare mais bien présent Yaourt ! C’est une commande
imaginaire d’un client facétieux, que vous ne trouverez sur aucune carte Langue ! ,
Pour combler ce malin, servez-lui donc un vrai Yaourt, ¢a devrait le contenter R Ce jeu est réalisé, illustré, édité et fabriqué
et vous donner 10 points tout de méme ! inté¢gralement en France : les cartes dans le Doubs, les

' livrets a Montpellier, les bloc-notes a Lyon et la boite
Votre score glol)al correspond au cumul des meilleurs scores ; dans la Drome ! Et il est enticrement  éco-fabriqué !
de chacun des niveaux. Vous pouvez vous amuser a le partager sur les réseaux Quant au développement, qui a duré presque quatre
sociaux. v ans, il s’est intégralement déroulé a Lyon. On vous en
raconte beaucoup plus dans 'autre livret Jressavesrvige

C’est votre resto ! MULTIPLIEZ LES EXPERIENCES LUDIQUES IMMERSIVES
Désormais, vous connaissez les régles et les contraintes du jeu, ¢’est a vous de le gérer AVEC LES AUTRES JEUX OPLA'!

de facon optimale. Organisez-vous comme bon vous semble, discutez, échangez,
passez-vous des cartes, criez... Faites au mieux pour vous en sortir !

Les Objectifs !

Pour devenir des champions du service cosmopolite, vous trouverez
une page d’Objectifs a réaliser ! Arriverez-vous a tous les accomplir ?
Bon courage !

Ld L4
Optimisez !
Pour gagner en organisation, trois petits conseils :
- Le Maitre d’Hétel donne toujours a la Serveuse les 3 cartes dans I’ordre
Table / Ingrédient / Langue (de haut en bas).
- La Serveuse met de coté toutes les cartes des plats correctement servis, en un unique tas,
faces cachées.
- En fin de partie, la Serveuse trie les cartes validées en 3 grandes catégories (Tables,
Langues et Ingrédients) que les autres joueurs répartissent dans les bons tas.
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