Pio Postduif -
6 + 4 - de brief is hier!

Een leuk rekenspel in getallenwereld 1-20 voor kinderen vanaf 5 jaar met een
professionele variant voor kinderen vanaf 6 jaar.

Auteur: Felix Beukemann 'A’

lllustrator:  Oliver Freudenreich ’
Redactie: Kristin Dittmann ‘ ‘
Spelduur:  ca. 10 minuten v

Het postkantoor lijkt wel een duiventil! Maar postduif Pio heeft dan ook dienst vandaag.
Pio is nieuw en weet nog niet hoe alles loopt. Hij zorgt dan ook voor een flinke chaos.

De spelers helpen postduif Pio met het vinden van de juiste postzegels. Wie goed rekent
en de meeste brieven of postkaarten goed kan frankeren, wint het spel,
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Voor het eerste spel

Druk de postzegels en het kleine stempelkussen uit het karton en gooi de resten van het
karton weg.
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Spelvoorbereiding

Neemn de grote kaarten. Op de ene kant staat een brief en op de andere kant een
postkaart afgebeeld. In het basisspel spelen jullie met de kant van de postkaarten.
Schud de kaarten en leg ze met de kant van de postkaart naar boven op een stapel in
het midden van de tafel. Leg het poststempel en stempelkussen naast de stapel kaarten.
Je hebt alleen de postzegels met de cijfers 1 t/m 6 nodig. De overige postzegels leg je in
het deksel van de doos. Deze zijn voor deze variant niet nodig.

Meng de postzegels met de afbeelding naar beneden en vorm zo een afneemstapel.
Elke speler neemt drie postzegels en legt deze open voor zich neer.

Spelopbouw

Voorbeeld voor 4 personen
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De postkaarten en hun porto*

Bekilk de postkaarten goed. In de rechterbovenhoek is een postzegel afgebeeld.
Daarop zie je hoe hoog de benodigde porto is,

Aan de linkerkant staat een afbeelding. Daar zie je de vakantiebestemming van de
afzender van de postkaart. Daarnaast staan net zoveel objecten afgebeeld als het getal
dat op de postzegel staat (de porto).

*Portokosten zijn de kosten voor het vervoer van brieven en postkaarten via de post.

=@ =
Voorbeeld = Voorbeeld
ansichtkaart _ ’ ¢ brief

Opmerkingen %®
Op de postzegelkaartjes staat de waarde van de postzegel ook met een ®es
aantal kleine symbolen weergegeven. Dat helpt jongere kinderen bij het rekenen.

Met het stempel en stempelkussenplaatje wordt het stempelen van de postzegels
nagedaan. Echt stempelmateriaal zou het spelmateriaal vies maken.
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Spelverloop

Jullie spelen om de beurt, met de wijzers van de klok mee. Wie heeft als laatste een
postkaart geschreven? Jij bent de startspeler! Welke portowaarde staat er op de bovenste
ansichtkaart? Zoek nu in je postzegels minstens twee postzegels, waarmee je het
benadigde porto kunt vormen.

Kun je het benodige porto voor de ansichtkaart met je postzegels voldoen?

Ja? Geweldig!

Leg de postzegels op de postkaart en zet er een poststempel op. Als beloning mag je
de postkaart houden. De gebruikte postzegels leg je in de onderkant van de doos.
Als je minder dan twee postzegels voor je hebt liggen, pak je er zoveel bij tot je er
weer twee hebt.

Draai een nieuwe postkaart om.
o

De ansichtkaart van Lea heeft een porto van 7 nodig.  a®73
Ze legt postzegels met een waarde
3 en 4 op de ansichtkaart.

Nee? lammer!

Je kunt het porto niet met minstens twee postzegels

voldoen of je hebt verkeerd gerekend! Als troost mag je nog een postzegel van de
stapel nemen en open voor je neerleggen. De postkaart blijft liggen tot hij volledig
gefrankeerd kan worden.

Hierna is het volgende kind aan de beurt.

Maar let op:

¢ Het benodigde porto moet altijd uit minstens twee postzegels bestaan.

* Het benodigde porto moet altiid exact worden voldaan.

e Zijn er geen postzegels meer op de stapel? Haal de gebruikte postzegels uit de
onderkant van de doos, meng ze met de afbeelding naar beneden en maak
een nieuwe stapel.
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Speleinde

Het spel eindigt van zodra een speler vijf postkaarten voor zich heeft liggen. De huidige
ronde wordt nog tot de startspeler afgemaakt. De speler met de meeste punten wint het
spel. Als meerdere kinderen vijf postkaarten hebben, winnen ze samen.

Voor kinderen vanaf 6 jaar

Je speelt volgens de basisregels van spel 1 met de volgende wijzigingen:
s Gebruik nu de briefzijde van de grote kaarten.
Het vereiste porto gaat hier tot 20.

* Jullie hebben alle postzegels nodig.

= Beste ouders, lieve kinderen,
Na een leuke spelronde ontbreekt plotseling een deel van net spelmateriaal en is niet meer te vinden Geen probleem!
Onder www.haba-play.com/ersatzteile kunt u altyd navragen of het nog verkrijgbaar is
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