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GEBRUIKSAANWLIZING - MODE D’EMPLOI - GEBRAUCHSANWEISUNG

OPGELET:

Dit spel is niet geschikt voor kinderen.

Als de glazen met alcoholhoudende dranken worden gevuld, moeten de
spelers minstens 18 jaar oud zijn.

Drink met mate en kruip niet achter het stuur wanneer u gedronken hebt.
Niet te hard op het wiel drukken. Het kan beschadigd raken.

De glazen niet tegen elkaar slaan. Ze kunnen breken.

Lees aandachtig de instructies voor u boylnt te spelen.
Houd de instructies bij voor later.

- Op het wiel staa nummers (0-36).

- Vul alle glazen:m verschﬂlende dranken. ,
Voor hartlijders kan: bsst'worden geopteerd om sommigeglazen mawawr te vullen.

SPELREGELS:

- Gooi met de dobbeistaen om te beslissen wie mag beginnen. De snelerde het

hoogst aantal ogeng mag beginnen. Andere spelers volgen in wijzerzin
rond de tafel. S COMMENT COMMENCER :

- De eerste speler draait aan het wiel. - Ce jeu convient pour deux & six joueurs.

- Zodra het wiel tot stilstand komt op een bepaald nummer, controleert de speler

; - La roue comporte 37 nombres (0-36).
of er nog een vol glas staat bu dit nummer. Hij/zij moet de mhoud memen

- Remplissez tous les verres avec des boissons différentes.

- De volgen qielef draait aan het wiel en herhaalt de handeling. Les joueurs les moins courageux rempliront certains verres d'eau.

- Het spel gaa; door tot alle glazen leeg zijn. U kunt er tijdens het spel vooropte-

ren om degszen steeds weer bij te vullen. COMMENT JOUER :

- Als het Wi}él-ht‘stdstand komt bij een nummer met een leeg gm " de

- Utilisez le dé afin de décider qui jouera en premier. Le joueur ayant obtenu
N een keer overslaan.

le chiffre le plus élevé commence la partie. Les autres joueurs jouent dans le
sens des aiguilles d'une montre.

ONDERHOU

- Le premier joueur fait tourner l'aiguille.

voor gebruik grondig uit in een warm sopjé droog ze af.

] - Lorsqu'elle s'arréf'e sur un nombre, le joueur doit vérifier s'il y a un verre rempli
worden schoongeveegd met een vochtige cbgk

sur ce nombre. Si c'est le cas, il doit en boire le contenu immédiatement.

- Le joueur suivant fait alors tourner 'aiguille et répéte la méme procédure.

»
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- Le jeu continue jusqu'a ce que tous les verres soient vides. Rappelez-vous que
vous pouvez remplir les verres autant de fois que vous voulez pendant le jeu.

- Si l'aiguille s'arréte sur un nombre ne comportant pas de verre a shot, le jou
eur ne boit simplement pas.

AVERTISSEMENT :

Lavez bien les verres a shot a I'eau savonnée chaude et essuyez-les cor-
rec ement avant de les utiliser.
La table de jeu peut étre nettoyée a I'aide d’un chiffon humide.

ATTENTION :

Ce jeu ne convient pas aux enfants.

Si vous utilisez de I'alcool, les joueurs doivent avoir au moins 18 ans.
Buvez de fagon responsable et ne conduisez pas sous l'influence de
l'alcool. '

N’appuyez pas avec force sur I'aiguille car vous pourriez I'endommager.
Ne cognez pas les verres les uns contre les autres car vous pourriez les
casser.

Lisez attentivement les instructions avant de jouer.
Veuillez conserver les instructions pour information.

GEBRAUCHSANWEISUNG
V

ORBEREITUNGEN.

- Dieses Spiel wird mit zwei bis sechs Spielern gespielt.
- Das Roulette hat 37 Zahlen (1 - 36)

- Fullen Sie die Glaser mit verschiedenen Getranken.

Wenn Sie vorsichtig sein wollen, kénnen Sie in einige Gléser Wasser einschenken.

-

SPIELVERLAUF:

- Wirfeln Sie, um zu bestimmen, wer beginnt. Wer die hochste Zahl gewtirfelt
hat, fangt an. Die anderen Spieler folgen in der Reihenfolge der Zahlen, die sie
gewirfelt haben.

- Der erste Spieler dreht die Spindel.

- Wenn die Spindel an einer Nummer anhélt, muss der Spieler kontrollieren,
welches Glas dieser Nummer entspricht. Er muss dann den Inhalt dieses
Glases sofort austrinken.

- Es folgt der néchste Spieler... usw.

- Das Spiel geht weiter, bis alle Gléser leer sind. Sie kdnnen beschlieRen,
. wahrend des Spiels die Glaser so oft Sie wollen neu zu fiillen.

- Wird eine Nummer angezeigt, der kein gefillites Glas entspricht, bekommt der
- betreffende Spieler ganz einfach keinen Drink!

ACHTUNG:

Waschen Sie alle gebrauchten Gléser griindlich mit warmem Wasser und
Geschirrspiilmittel aus und trocknen Sie sie griindlich, bevor Sie sie wieder
benutzen.

Reinigen Sie die Spieloberfliche einfach mit einem feuchten Tuch.

Bitte beachten Sie:

Dieses Spiel ist fiir Kinder nicht geeignet.

Wenn Sie beim Spiel Alkohol gebrauchen, miissen alle Spieler mindestens
18 Jahre alf sein.

Trinken Sie méRig und fahren Sie nie unter Alkoholeinfluss.

Driicken Sie nie direktauf die Spindel. Dies kann Schéaden hervorrufen.
StoBen Sie nie die Glaser gegeneinander. Dies kann die Glaser beschédigen.

Lesen Sie diese Anweisungen vor Gebrauch griindlich durch.
Bewahren Sie diese Anweisungen fiir spateren Gebrauch.




