2 - 4 SPELERS

ladare speler Kiest een kleur en zet zijn hoedjes op het ,honk”
van dezelfde kieur, d.i. een der grote vakken buiten de speel-

het hoogste aantal ogen met de dobbelsteen werpt, mag
: hij gooit wéér, en zet één van zijn hoedjes evenveel
buiten zijn honk als hij ogen heeft geworpen,
jes mogen alle kanten uit: naar rechts, naar links, recht
Ze mogen steeds van richting veranderen en van een
weg terugkeren,
hoedjes mogen 20 spoedig mogelijk na elkaar in het spel
cht worden, doch per worp mag slechts met één hoedje
d worden,
mag een hoedje slechts din op het honk teruggeplaatst
wanneer dit een of meer hoedjes van andere kieuren

kan gebeuren, dat een speler zoveel ogen werpt, dat één
2ijn hoedjes precies op een hoedje van een andere kleur
komt: dit laatste is dan ,,gevangen”. De kunst is dan
dit gevangen hoedje naar het honk te brengen, want eerst
Is het werkelijk ,veroverd”, Onderweg bestaat immers de
dat andere spelers met de buit gaan strijken, doordat hun
0 er nog bovenop komen,
‘het een speler gelukt zijn buit 26 dicht bij zijn honk te brengen,
j met één worp ,binnen” is, dan moet hij een eventueel
ijvend aantal ogen nog gebruiken om een van zijn hoedjes
het honk in het spel te brengen.

gevangen hoedje kan echter, v66r het van het speelveld af
ook ,bevrijd” worden, n.l. door een hoedje van dezelfde
r. De eigenaar mag dan, als hij weer aan de beurt is, met zijn
de hoedje verder spelen. Ook probeert hij, in de verdere
0p van het spel, met het bovenste hoedje de gevangen hoedjes
ar zijn honk te brengen.
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