Placer le plateau de jeu au centre de la table et distribuer

un stylo a chaque joueur. Chaque joueur s'installe en face
* de 'un des bras articulés.

§'il y amoins de 4 joueurs, bloguer les bras inutilisés

afin quiils ne génent pas.

Déroulement de la partie :
ueur réputé le plus “ speed " commence la partie en tant
“lecteur ". Ce sera ensuite le joueur placé a sa gauche, etc.
“lecteur " change a chaque tour. ll a pour mission
lancer la fléche, piocher une carte etlire la
dela couleur correspondante.
également son bras articulé
pas géner les autres.
it leur réponse le plus




s sont truffées de pieges!
s vitesse et précinitation!

icipants relevent alor's les bras articulés
n afin de vérifier quia été le premier a donner
2 réponse.

rapporte 1point a ce joueur. llgarde la carte
symboliser ce point. Vous pouvez aussi

er votre score sur 'hexagone blanc qui

trouve face avous.

" Effacez les réponses et piochez une nouvelle
arte pour continuer la partie.

Fin de la partie :
partie se termine dés qu'un joueur marque
 10éme point. Il est alors déclaré vainqueur.




