KORTE SPELOMSCHRIJVING

Toppers is een spannend en gevarieerd spel waarin de teams
proberen elkaar door kennis, handigheid en reactievermogen
te verslaan. Laat het lot beslissen welke van radio, tv of thuis be-
kende spelletjes deel uitmaken van het spel, of stem het spel af
op de deelnemers door zelf uw keuze uit de 24 spelletjes te ma-
ken. Zo is Toppers altijd leuk en altijd weer anders.

SPELINHOUD

1 speelbord met 2 wijzers

1 zandloper (60 seconden)

1 standaard zeszijdige dobbelsteen
4 pionnen (in vier speelkleuren)
200 dubbelzijdige speelkaarten

24 Toppers-kaarten

SPELERS
Toppers is geschikt voor twee, drie of vier teams van elk twee
tot vijf spelers.

SPELVOORBEREIDING

Plaats het speelbord op een vlakke ondergrond en bevestig de
pijlen op het speelbord (zie figuur 1). De 200 speelkaarten wor-
den geschud en naast het speelbord gelegd. Elk team kiest een
speelkleur en plaatst de pion op het startvakje van deze kleur
(één van de vier gekleurde dobbelsteen-vakjes). Uit de 24 Top-
pers-kaarten trekt men zes kaarten die bepalen welke spelletjes
dit keer deel uitmaken van Toppers. Eventueel kunt u ook zelf
bepalen welke spelletjes deel uitmaken van Toppers, bijvoor-
beeld als er jongere spelers aan het spel deelnemen of als u fa-
voriete spelletjes heeft. Plaats elk van de zes kaarten willekeu-
rig bij één van de zes gekleurde pijlen aan de rand van het
speelbord. Zo krijgt elk spelletje een eigen kleur en een eigen
te behalen totaalscore (10-60).

BEGIN VAN HET SPEL

De teams draaien elk een keer met de getaldraaischijf. Het team
dat de wijzer het hoogste getal laat aanwijzen mag het spel be-
ginnen.

AAN DE BEURT

Wanneer een team aan de beurt is, werpt één van de leden de
dobbelsteen. De pion van het team mag nu overeenkomstig het
aantal geworpen ogen in een willekeurige richting verplaatst
worden. De kleur van het vakje waarop de pion terecht komt
bepaalt welk spelletje er deze beurt gespeeld gaat worden (het

spelletje bij de corresponderende Toppers-pijl kleur op
speelbord). Hoe een spelletje gespeeld wordt en wat daarv
nodig is, staat afgedrukt op de Toppers-kaarten. Sommige s
letjes worden binnen het team dat aan de beurt is gespeeld,
andere spelletjes mogen alle teams meedoen. Het team
scoort krijgt of behoudt de beurt. Scoort geen van de tes
dan wisselt de beurt in de richting van de wijzers van de k
Gebruikte speelkaarten worden omgekeerd onder op de stz
gelegd.

DOBBELSTEEN-VAK]JE )
Wanneer een pion op een dobbelsteen-vakje terecht komit, &
het team aan de beurt en mag de dobbelsteen opnieuw gegc
wordern.

STARTVAKJE

Komt een pion op een startvakje terecht, dan mag het team
aan de beurt is de dobbelsteen nogmaals werpen. Bereikt
team zijn eigen startvakje, dan mag een nieuw spell
geintroduceerd worden door een Toppers-kaart naar keuz
verwijderen en er een nieuwe kaart voor in de plaats te lege
Het is ook toegestaan binnen de zes spelletjes te wisselen
spelkleur en dus van score, zonder dat een nieuw spelletj
het spel wordt gebracht. Door hierbij de scores van uw tec
standers goed in de gaten te houden, kunt u het spelverl
sterk beinvloeden. Het team blijft hierna aan de beurt.

SCOREN

Wanneer een team scoort, bepaalt de getaldraaischijf de hoc
van deze score. Per team en per spelkleur worden de behas
punten met potlood en papier bijgehouden. Wanneer een t¢
de totaalscore bereikt die op het speelbord in de Toppers:
bij de betreffende Toppers-kaart staat, dan heeft het team
spelletje voltooid. Komt een team in een later stadium nood
dwongen op de kleur van een reeds voltooid spelletje,
wordt dit spelletje toch gewoon gespeeld, niet om te sco:
maar om aan de beurt te blijven.

EINDE EN WINNAAR VAN HET SPEL

Wanneer een team alle spelletjes heeft voltooid, dat wil zeg
voor alle spelkleuren de scores bereikt heeft die op het sp
bord in de verschillende Toppers-pijlen staan aangegever
het spel afgelopen. Dit team bestaat uit echte Toppers, en is
winnaar van het spel.
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