EABELTJESLAND

DE FABELTJES KRANT

2 tot 6 spelers
vanaf 5 jaar

Spelregels

Dit spannende spel kun je met 2-6 personen spelen.
Alle spelers krijgen één pion. Deze pionnen zet je op
het startvak links onder aan het bord. Wie het hoogste
aantal ogen met de dobbelsteen gooit, mag beginnen!
Deze speler mag nog eens met de dobbelsteen gooien
en gaat zoveel plaatsen op het speelbord vooruit als er
ogen zijn gegooid. Dan volgen de anderen, ieder op de
beurt. Ben je als eerste heel Fabeltjesland door en heb
je no. 92 bereikt, dan heb je gewonnen. Je moet met
het aantal ogen van je laatste worp precies op 92
eindigen. Gooi je te hoog, dan moet je de teveel
gegooide ogen terugtellen en, als je weer aan de beurt
bent, een nieuwe poging wagen. Bij een aantal vakjes
moet je goed opletten, want daar is iets bijzonders aan
de hand. Je wordt teruggestuurd of je wordt verder
geholpen. De tekeningen laten zien wat er moet
gebeuren. Hieronder staat het nog eens apart vermeld:

3-gadoornaar 25 | 65-gadoor naar 67

7-gadoornaar 35 | 72-gadoornaar 77
39 -gadoornaar 41 | 74 -gadoor naar 88
44 - gaterug naar 21 | 80-gaterugnaar 10
45 - ga terug naar 1 82 - ga terug naar 27
46 - gadoor naar69 | 86 -ga terug naar 62
53 -gaterug naar 5 90 - ga terug naar 20
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