Meng de kaarten en
leg ze omgekeerd (zicht-
bare zijde naar beneden) in
het midden van de tafel.

SPELRONDE:

Aan het begin van elke speironde wordt de
bovenste kaart van de stapel omgedroaid
en getoond. De spelers zullen geliktidig hun
5 speelstukken op elkaar stapelen maar ze
moeten wel de volgende regels opvolgen

55 kaarten

INSTALLATIE:
Elke speler neemt
1zwarte hoed
1rood bekertje erborgen;
1 oranje cilinder - de voorwerpen die niet op de kaart
1 groene jeton voorkomen moeten aan de kant geschoven
1 wit konijn worden (ze mogen niet in de stapel opgeno-

men worden, hetzij verborgen of zichtboar).




WAT IS ZICHTBAAR?

Doarna begint een nieuwe spelronde door het
omdroaien van de bovenste koart van de stapel.
EINDE VAN HET SPEL:

De eerste speler die 5 kaarten behaalt,
wint het spel.



WAT IS5
ONZICHTBAAR?

Een voorwerp
wordt als onzichtbaar
beschouwd als het volledig
of gedeeltelik in een ander
voorwerp verborgen is (wanneer
men de stapel van opzi) bekijkt).

GEAVANCEERDE
REGELS:

Voorwerpen die door gele
sterren omring zin, moeten gevuld
worden. Er moeten een of meerdere
voorwerpen in verborgen worden.

o 3

De spelers kunnen samen
andere voorwaarden bepalen
om het spel te kunnen beéindigen:

- Hetzi) het hoogste aantal gewonnen
kaarten als de stapel opgebruikt is.

- Hetzj) een ander aantal gewonnen
koarten bepalen.
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INSTALLATION :
Chaque joueur prend
1 chapeau nor,

1 gobelet rouge,

1 cyiindre orange,

1 piece verte,

1 lopin blanc.

la table face cachée.

TOUR DE JED :

Au début de chaque tour de jeu la carte du
dessus de la pioche est révékée. Les joueurs
vont réaliser simuttanément un empilement
avec leurs 5 pieces de jeu en suivant les
regles suivantes :

- les objets en couleur doivent étre visibles ;
- les objets en gris doivent étre cachés
quelque part dans 'empilement ;

- les objets qui ne sont pas sur la carte
doivent étre mis de cbté (iis ne doivent pas
étre dans 'empilement, ni cachés, ni visibles).




Quand un joueur QU'EST CE QUI

Q réussia reioﬁsg* EST VISIBLE ?

e Un objet est consickré comme
9 ari wrifeation foe visible s'il est totalement visible en

les autres joueurs...

.. "'empilement correspond a la carte, le
joueur prend la carte devant lui ;

.. 'empilement n’est pas bon, le joueur est
disqualifié sur cette manche et les autres
joueurs continuent sans lui.

Un nouveau tour de jeu commence en
retournant la carte du dessus de la pioche.

FIN DU JED:
Le premier joueur qui obtient S cortes
gagne la partie.




QU'EST CE QUI REGLES AVANCEES :

EST CACHE ? Les objets qui ont des étoiles
i unes autour d'eux doivent étre
Tmmgch%m& )glen I doit y gvlg:‘tg r‘ogw plusieurs
partiellement ou totalement objets .
recouvert par un autre objet (en

regardant 'empilement de coté).

VARIANTES :

Les joueurs peuvent choisir
des conditions de victoire
alternatives comme :

- La derniere carte de la pile a été
gagnée et le joueur qui a obtenu le plus de
cartes gagne la partie.

- Au début du jeu, les joueurs décident du
nombre de cartes qu’il faut récupérer
pour gagner la partie.
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