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OO0l EEN MUNTSTUK
OM TE BEFPALEN
WELK TEAM MAG
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SPELEN SCHIETEN NAAR DE BAL HET ANDERE TEAM
LATEN LOPEN AAN DE BEURT




,, ’A.ANVALLEN

xxxxxxxxxx
||||||||||||||

SCHIETEN

ONTYANGEN

EELLED

TACKELEN

TREK DE TWEE SPELERS UIT ELKAAR

OM TE ZIEN WIE DE BAL HEEFT
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ALLE ANDERE SPELERS MOETEN BUITEN =
HET STRAFSCHOPGEBIED BLIJVEN.
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VRIJE TRAP

ALS JOUW SPELER NIET
DE BAL RAAKT, MAAR EERST
EEN ANDERE SPELER, IS

DAT EEN OVERTREDING
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ZET EEN 2 SPELERS-MUURTJE
OFP 10 CM AFSTAND

BALVERLIES

HET VERDEDIGENDE TEAM MAG
PROBEREN DE BAL AF TE FPAKKEN

TEGENSTANDER MAG INGOOIEN }
NAAR DE DICHTSTBIJZIJNDE MEDESPELER
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VERDEDIGEND TEAM SCHOFPT DE DOELPUNTEN KUNNEN NIET VANACHTER DE MIDDENLIJN 1

BAL ACHTER DE DOELLIJN... 4._1 £ WORDEN GESCOORD. DE BAL MOET VOLLEDIG
| HET AANVALLENDE TEAM NEEMT DE HOEKSCHOP [~ OVER DE DOELLIJN GAAN

|

TIPS VAN DE TERREINKNECHT
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VOOR EEN GLAD VELD, VRAAG JE EEN YOLWASSENE
DE ACHTERKANT VAN DE MAT YOORZICHTIG TE
STRIJKEN MET STOOM.

BERG DE VOETBALLERS IN DE DOOS OF, HAAL DE
DOELEN UIT ELKAAR EN BERG DE ONDERDELEN IN DE
DOOS OP. WE RADEN AAN OM DE MAT BIJV. OM EEN
KARTONNEN KOKER TE ROLLEN.

~ ALS EEN AANVALLER HET DOEL MIST, MAG DE
KEEPER OF EEN SPELER DE DOELTRAP NEMEN., ——=
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