De zwakste schakel * Haal de bankkaart van de doos.
wegstemmen... Tot ziens! ¢ Draai de kaart om en leg hem op tafel

Aan het eind van elke ronde moeten de zodat beide spelers hem zien.

deelnemers stemmen over de speler die

volgens hen de zwakste schakel is.

Alle deelnepners zetten het venstertje van

Wieltie op de kleur van de speler »
ervmoet verdwinen. o

‘stemwieltie met de

Bag voor zich feer. De

Afbeelding 4

Zet de twee overgebleven pionnen op
de 1-tegen-1 kaart (zie afbeelding 4).

Nu stelt de spelleider de deelnemers

.. om de beurt elk vijf vragen uit de moeilijke
categorie.

Let op: de sterkste schakel uit de vorige
-ronde mag kiezen wie begint.

* Leg voor elk antwoord een fiche op

de kaart: een ¢/ voor een goed
antwoord en eer voor een fout
antwoord (zie a lding 4).

e De deelnemer die de meeste vragen
goed heeft, wi

eeén vraag meestgoed heeft dan de ander.
Die deelnemer ‘sterkste schakelen
wint het spell! G o

als volgende moet gaan!

. I tegeli-l: de fity
Als er nog slechts twee deelne
1 Zijn, spelen ze 1-tegen-1.

lcas orporation. ;The Weakeét Link
by BBC Worldwide Limited.

DOEL VAN HET SPE

sterkste syhakel overbliven (de laatste
speler di@f‘@_gm‘het eind van het spe

&
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Scoregleufies

Bankkaart

Bakje met fiches

Bankfiches

Vragenkaartjes

Afbeelding 2



VOORBEREIDING

1. Leg alle bankfiches in het bakje.
2. Leg de bankkaart op z'n plaats — en
wel zodanig dat de ‘50’ recht boven het
meest rechtse scoregleufie staat.

3. Zet de bankwijzer op 50. Zorg dat

de kangmet de twee pulen naar de

- a es ir
Aan de ug:n de kefar“qeév e
het niveau ﬁn de vrage :

Rondes

6. Spreek af welke speler de spelleider
wordt (zie ‘De spelleider’ verderop in de
spelregels).

7. Elke speler kiest een stemwieltie. De
kleur op de achterkant bepaalt jouw
kleur als deelnemer en je wordt op het
restatievak vertegenwoordigd door

.Qe pion van diezelfde kleur.

8. Zet de pionnen op de bovenste rij

6"\vaﬂ het prestatievak (zie afbeelding 2).

Let op: zet de pionnen in dezelfde
_ volgorde als de spelers.

. 9. Zorg dat het schermpje op z'n plaats

staat zodat alleen de spelleider de
estaties van alle spelers kan overzien!

(de kant waar de d
kijken) kunnen de spe
er financieel voor sta;

ijif rondes gespeeld (inclusief de
tegen-één ronde).

(behalve in de finale)
eelnemers zoveel mogelik

1t met de speler links

ark te zetten (zie Banken).

étt elke deelnemer om
totdat de tijid voorbij is.

De tijdﬂ
De tijd dice:

voorbij is.
Afbeelding 3

Zet de tijdklok zoals af
voor zes deelnemer:

Banken

Zet de bankwijzer aan
begin van elke ronde op ‘5
Telkens wanneer een
deelnemer een vraag juist
beantwoordt, moet de spelleider
de meter éen plaatsje naar links schuiven.
Als een vraag fout wordt beantwoord,
gaat de bankwijzer terug naar 50.

De deelnemers kunnen de stand volgen
op de zijkant van de doos.

Om punten op de bank te zetten, roep je
“bank” VOORDAT de spelleider je een
vraag stelt.

Let op: je probeert 2500 punten te halen.
De snelste manier om dit te bereiken, is acht
vragen achter elkaar juist beantwoorden.
Denk dus na voordat je bankt.

Sterk of zwa
gepresteerd

plaatsje omlaag in het vak,
Aan het eind van de ronde is een patroon
in het vak ontstaan. De pion die het
dichtst bij de bovenkant staat, is de
sterkste schakel en de pion het dichtst bij
de onderkant is de zwakste schakel.

Let op: als er verschillende spelers op
dezelfde positie staan, dan zijn zij samen
de sterkste of zwakste schakel.



