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INHOUD

36 kaarten

(2x 18 instrumenten)
(72} 1 audio-cd

onix

Junior

De spellen van het Sonix-assortiment
zijn  specifiek ontworpen om de
volgende vermogens bij uw kind te
stimuleren:  waarneming,  inzicht,
auditief geheugen, logica, observatie-
vermogen en taalgebruik.

Belangrijk: Voor.de spellen 2, 3 en 4,
schakel de willekeurige functie van de
cd-speler in om bij elk spel een
veschillende afspeelvolgorde te horen.
Alvorens te beginnen: Bekijk de
muziekinstrumenten op de kaarten en
zeg met luide stem hun naam. Luister
vervolgens naar de muziekinstrumen-
ten op de audio-cd en zeg nogmaals hun
naam.
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CONTENU

36 cartes

(2 séries de 18 instruments)
(7s) 1 CD audio

onix

Junior

Les jeux de la gamme Sonix ont été
spécialement congus pour stimuler les
facultés suivantes chez votre enfant :
la perception, la perspicacité, la
mémoire auditive, la logique, le sens
de l'observation et le langage.
Important : pour les jeux 2, 3 et 4,
activez la fonction aléatoire du lecteur
CD, afin dentendre une nouvelle
séquence sonore a chaque partie.
Avant de commencer : observez les
instruments de musique sur les cartes
et dites leur nom a voix haute. Puis,
écoutez les instruments de musique
présentés sur le CD audio et nommez-
les de nouveau.
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