w =

S
-SPelregels

———

r 1 '

A

7.




'notl. VAN HET SPEL *

Zorg dat je als eerste spéle \d‘ f‘ msh Uerelkt.‘

- Spelers mogen hun'speelstuk verzetten wannéer ze raderr wit er een scheet heeft
gélaten‘ of doqrspelersvoor de gek tehouden als zij zelf eenscheet Iaten' l

Maak fet : speélbord vasf aamde basw door etwee smallemhelsen degroeven inhet
speelbord op elkaamlt telljnen?ile ﬁguur’l); Yorgervoordat alle draden g nder hei; speeibord

eetkussensgwn nu lempp en. EI
oet 6p de lafop dfukkerrom de




Speiérs geven aanwie zi J denken;da 5

hun neus.op de tafél te legden gndeze te nchten naar de

Lspeler die ze verdenken (zie fi iguur 6), Heb j .
orzaakt?Richt dan’j jouw neds naar een andere speler .
robger ze op-het verkeerde been'te zetten. Alsalle”

Spelers hun'neus.naar iemand hebben gdncht. laat ieder-
#¥een hun scheetkussen-zien 7odat'de schetenlater - /met heti 2
brandende Iamp;e wordt onthuld! §

5 3e schetenlater mag zijn! eelstuk net zoveel stappen vooruit zetten %
Calg het aantal spelers dat hu of zij lvoorida ge‘kheeft gehouden Alsje
' afbeeld tiee anctera spélers' voor. dé’gek hebt gehguden, zgtje jouw speelstu

Alle spelers verbergen opmeuw hunscheetkussen.De Jongste speler drukt opde startknop op
het speelbord waardoor heﬂamp;e op eenvan de scheetkussens gaat branden \.




4. ALS JIU DE SCHETENLATER BENT, RICHT JE NEUS DAN NIET NAAR JEZELF, MAAR
RICHT JE NEUS NAAR EEN ANDERE SPELER OM IEDEREEN WIJS TE MAKEN DAT JIJ
NIET DE SCHETENLATER BENT.

2. KIJK NAAR DE GEZICHTEN VAN DE ANDERE SPELERS. DAN KUN JE MISSCHIEN
BETER RADEN WIE DIE SCHEET HEEFT GELATEN!

3. DE SCHETENLATER KAN SCHEETGELUIDEN BLIJVEN MAKEN DOOR OP DE KNOP
VAN HET SCHEETKUSSEN TE BLIJVEN DRUKKEN. MAAR WEES VOORZICHTIG ~ HIER-
DOOR WORD JE SNELLER ONTMASKERD!

Batteruen plaatsen : ot
Draai het schroefje van het dgksel van' het batterﬁvak;s éan de onﬂerkam van de basns los. Plaats 2.AAA

alkaline-batterijen in het vak]e en let daarbij op de juiste positie van + en— zoals aangegeven. Sluit de

laden. y

jebruike Ptaatsde jjen zoals

oplaadbare bamnpn, indien mogelijk, eerst uit het spel voordat dazeweeropgeladan worden 7
at uitsluitend onder toezicht van een volwassene. i
het dpkden van batterijen adviseren wij toezicht van een volwassene.
ge vafschlllande types batterijen door efkaar. - 5
en oude en nieuwe of oplaadbare batteruen door elkaar.
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