Hetspel
metdemuis

Een doobelsteenspel voor 2 - 6 spelers vanaf 5 jaar.
Ravensburger® Spelen Nr. 60154392
Ontwerp: Isolde Schmitt-Menzel
Inhoud: 1 speelbord

6 muisfiguren met opstelvoetje
1 dobbelsteen
1 spelregel

Hoe gespeeld wordt:
ledere speler krijgt een muisfiguur en zet die op het start-
veld.

De jongste speler mag beginnen. Nu wordt er om beurten
met de dobbelsteen gegooid.

Men mag zoveel plaatsen vooruit als men ogen heeft
gegooid.

Muizehol:

Als men tijdens het spel op een veld komt, dat naar een
muizehol leidt, dan moet men dat holletje ingaan.
Voordeel: in het muizehol kan men niet van het speelbord
worden afgeworpen en met een beetje geluk zelfs nog
vlugger het doel bereiken.

Hoe kan men weer uit het muizehol komen?
Dat wordt beslist met de dobbelsteen.

Als er Q gegooid wordt: men moet bij het begin van
het gat weer beginnen.’
Als er gegooid wordt: men maakt gebruik van de
afkorting (groene pijl).
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een omweg maken (rode pijl).

wordt gegooid: men moet

Als er een wordt gegooid: men moet een beurt

overslaan, maar alleen als men zich in het muizehol
bevindt.

Muizeval:
Wie vlak voor het doel in de muizeval loopt moet twee
beurten overslaan.

Einde van het spel:
Gewonnen heeft de muis, die als eerste met een direkte
worp in de kaas kan kruipen.
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