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La petite sorciére est dégue : elle n'a pas le droit d’aller danser
avec les autres sur le mont Chauve pour le Sabbat des sorciéres.
Le Conseil lui a dit qu’elle devait d’abord prouver qu'elle était
une bonne sorciére avant de pouvoir faire la féte avec les autres.
Mais sa tutrice, la mére Flic-Flac, n'est pas du tout d’accord :
elle a bien l'intention de la surveiller et de vérifier si elle
deviendra vraiment une bonne sorciere.

De retour chez elle, la petite sorciere réfléchit avec son corbeau
Abraxas au moyen de devenir une bonne sorciere. Et si elle
réalisait de nombreuses bonnes actions ? Les grandes sorcieres
la laisseraient sGrement danser avec elles I'année prochaine.

Mais ce qu'elle ignore c'est que pour devenir une ponne sorciere,
il ne faut, au contraire, pas réaliser de bonnes actions ! La

mére Flic-Flac n'attend qu’une chose : la surprendre en train de
réaliser une bonne action pour s'empresser d’aller tout raconter
au Conseil et |'empécher ainsi d’aller danser au sommet du mont
Chauve |'année suivanfe. Mais notre petite sorciére ne se laisse
pas berner 4

Tous ensemble, aidez la petite sorciere ! Accompagnez-la

dans ses bonnes actions et dansez a la fin sur le mont Chauve !
Mémorisez ot se cachent les bonnes actions et guidez-la de
l'une a |'autre ! Si vous réussissez a refrouver foutes les
bonnes actions avant que le temps ne soit écoulé, vous

remporterez la partie !



Contenu
1 petite sorciere volante
munie d'un aimant
12 ‘tuiles Bonne action ’
| tuile de départ représentant
la maison de la sorciere

12 cartes Bonne action
1 sablier (env. 6 minutes)

Remarque : Placez les tuiles a des endroits facilement accessibles
avec la petite sorciere. Elles ne doivent pas étre recouvertes et
doivent étre visibles méme sans tour de passe-passe !

Remarque : Changez a chaque fois, de manisre a
ce que tout le monde puisse faire voler la sorciére.
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Conseil : Avec de jeunes joueurs, il est possible de simplifier la
partie en jouant avec moins de 12 tuiles ou en faisant un second
tour de sablier.

The Community-App
for Boardgamers.

Free Download! E E

TWIDDLE ... KO]]

~let's play!- .. AppStore

ivH

livre de Otfried Preufiler « La Petite Sorciére ». llustrations
Winnie mwm Mise en cauleurs | Mathias Weber, @ by Thien
Thien 3y GmbH, Stuttgart

Attention ! Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Présence de '
petits éléments susceptibles d’étre ingérés.

D'aprés le




