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Liebe Eltern,
mit dieser Spieleschachtel haben Sie etwas Besonderes erworben.

Bluemini sind die allerersten Bilderlegespiele fir Ihr Kind aus
besonders dickem Karton. Ihr Kind kann die Karten gut greifen.
Steckt es sie einmal in den Mund, so besteht keine Gefahr. Der
Karton ist aus reinem Naturstoff.

Freuen Sie sich am Spiel Ihres Kindes. Beobachten Sie, wie es die
Bilder betrachtet, Neues entdeckt, ausprobiert und die ersten Worter
oder Sétze spricht.

Bluemini — die atierersten Spiele fir das Kind.




1. SPIEL: LOTTO

Wenn |hr Kind noch sehr kleinist ...

Betrachten Sie mit Ihrem Kind zusammen die Bilder:

- Was machen wir mit einer Hand? (roter Kartenrand)

- Was machen wir mit zwei Handen? (orangefarbener Kartenrand)
- Was machen wir mit einem FuB? (hellblauer Kartenrand)

- Was machen wir mit beiden FuBen? (dunkelblauer Kartenrand)
Wir machen es nach.

Wenn Ihr Kind schon etwas gréBer ist ...

Wir spielen ein einfaches Lotto: Geben Sie Ihrem Kind zu Anfang nur
eine Legetafel und lassen Sie die dazugehérigen 4 Bilder heraus-
suchen und die Legetafel damit belegen. Oder bieten Sie diese Bilder
selbst Stuck fur Stick an, indem Sie sie hochzeigen. Wenn die Tafel
fertig belegt ist, lassen Sie Ihr Kind erzahlen, was es auf den Bildern sieht.
Allmahlich steigern Sie die Anzahl der Legetafeln.

Zur Kontrolle ist hinten auf den Karten die gleiche Farbe wie auf dem
Rand der Legetafel, und es gibt das passende Symbol: eine Hand,
zwei Hande, ein FuB, zwei FuBe. So kann Ihr Kind auch selbst prifen,
ob es die Karten richtig aufgelegt hat.
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2. SPIEL: ZUM NACHAHMEN

In der Spielregel finden Sie 8 Bilder von verschiedenen Handzeichen
und Tatigkeiten, die Ihr Kind genau anschauen und die es nach-
ahmen kann. “Kannst Du auch auf Zehenspitzen stehen? Wo ist Dein
Zeigefinger? Kannst Du mir etwas zeigen? Brauchst Du eine Hand
oder zwei Hande?”







.=.!‘=-§-E

" o5
i 0 7
\ E. -.'_E &




