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Ravensburger® Spiele Nr. 27 186 3
Flr 2-6 Spieler ab 8 Jahren
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Inhalt: 22 Schafkarten
10 Zahlenkarten ey ¥
1 Farbwiirfel T A

»Schéfchen zdhlen® ist ein lustiges, temporeiches Spiel, bei dem
Konzentration, Reaktion und Schnelligkeit gleichermaBen gefragt
sind.

Ziel des Spiels
ist es, moglichst viele Schafkarten zu ergattern.

Vorbereitung

Zunéchst werden die Zahlenkarten der GréBe nach von 8 bis 17
offen nebeneinander auf dem Tisch ausgelegt, so dass sie von allen
Spielern gut zu sehen und zu erreichen sind. Die Schafkarten wer-
den gemischt und als Stapel quer in den Schachteleinsatz gelegt,
dabei muss die Bildseite (Schafchen auf der Wiese) nach oben zeigen.

Los geht’s

Der alteste "Schéfchenzahler" darf beginnen. Er wiirfelt und zieht
danach vorsichtig die unterste Schafkarte vom Stapel und legt sie,
fur alle gut sichtbar, mit der Bildseite nach oben auf den Tisch. Jetzt
heil3t es fUr alle Spieler:

Schnell die Schafchen in der vom Wiirfel angezeigten Farbe z&hlen.

Beispiel: Es wurde die Farbe ,rot” gewdirfelt. Schnell missen alle
roten Schafe auf der ausliegenden Schafkarte gezahlt werden.

Wer glaubt, die richtige Anzahl der Schafe zu kennen, schnappt sich
blitzschnell die entsprechende Zahlenkarte vom Tisch. Hierbei gilt:
Wer zuerst die Hand an der Karte hat, bekommt diese!

Wenn alle Spieler eine Zahlenkarte geschnappt haben wird die aus-
liegende Schafkarte umgedreht. Auf der Ruickseite ist namlich die
genaue Anzahl roter, weier und schwarzer Schafe angegeben, die
das Bild auf der Vorderseite zeigt. Der Spieler, dessen Zahlenkarte
mit der Lésungszahl Ubereinstimmt, hat die Runde gewonnen und
erhalt die Schafkarte.

Danach darf der nachste Spieler das Spiel fortsetzen, indem er wiirfelt,
eine Schafkarte zieht und diese auf den Tisch legt. So geht es reih-
um, bis alle Schafkarten unter den Spielern verteilt sind.

Wichtig: Alle Mitspieler sollten die Schafkarten méglichst gleichzei-
tig sehen und kein Spieler darf die Ruckseite der Schafkarte sehen,
bevor sie am Ende jeder Spielrunde zur Kontrolle umgedreht wird.

Hat kein Spieler die richtige Zahlenkarte geschnappt, wird die
Schafkarte aus dem Spiel genommen und beiseite gelegt.

Entscheiden sich zwei Spieler absolut gleichzeitig flr dieselbe
Zahlenkarte, wird neu gewUrfelt! Zuvor missen nattrlich alle
Zahlenkarten zurlick auf den Tisch gelegt werden. Danach darf der
Spieler, der am Zug ist, nochmals wurfeln und das ,Schéafchen
zdhlen“ beginnt von neuem.

Gewonnen
hat der Spieler, der am Ende die meisten Schafkarten gesammelt hat.



