QD Spelregel

Observatie-en snelheidsspel

Snel, snel meneer de loodgieter!
Wie kan als eerste het water herstellen?

Leeftijd : vanaf 6 jaar o))
Aantal spelers : 2 tot 6
Speelduur : 10 minuten a A 1

Inhoud van het spel: 9| '

10 Circuitkaarten voor- en achterkant @l
(2 moeilijkheidsniveaus), 60 Leidingkaarten, .
6 Gereedschapskaarten.

Doel van het spel

De eerste zijn die een watercircuit maakt.

Verloop van het spel:

De 60 Leidingkaarten worden in het midden van de tafel neergelegd.
Spel n°1 (per team van 2 spelers)

Een speler uit elk team neemt een Circuitkaart voor het watercircuit
dat gemaakt moet worden (hetzelfde niveau voor alle teams) en toont
deze niet aan zijn/haar medespeler.

De spelers beschrijven aan hun medespeler, één voor één, de kaarten
die gevonden moeten worden om het circuit samen te stellen. (De uitleg
wordt alleen mondeling gegeven!!).

Spel n°2 (individueel voor 1, 2 of 3 spelers)

Elke speler pakt een Doelkaart en legt

die voor zich neer, met het plaatje naar m >

boven gericht.

Hij/zij moet zo snel mogelijk de kaarten - I

proberen te vinden die zijn/haar circuit | = ™ el @
vormen. o) i | ~ s
Wie wint er? l ’ il ‘
Wanneer één speler zijn/haar laatste kaart van | <HITTl
zijn/haar circuit heeft neergelegd, roept hij/zij:

"KLOKKLOKKLOK!!",

Het parcours wordt gecontroleerd:
Wanneer deze juist is neemt de winner een Gereedschapskaart

Wanneer deze onjuist is neemt het andere team, of de andere speler,
een Gereedschapskaart.
Er wordt vervolgens een ander partijtje gespeeld door een nieuwe
Doelkaart te trekken, enzovoort...
Na 5 partijtjes heeft degene die de meeste Gereedschapskaarten heeft
het spelletje gewonnen. Wanneer er een gelijke stand bestaat, moet
er opnieuw een partijtje worden gespeeld.



