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Lente, zomer, herfst en winter:
wat verandert er allemaal?

Weten jullie, wanneer de bomen hun bladeren verlie-
zen? Wanneer heb je een muts en een sjaal nodig? In
welk jaargetijde vieren we Pasen? Ga mee op een span-
nende en interessante reis door de seizoenen. Ontdek, hoe
de natuur verandert, welke kleren je nodig hebt en welke
feestdagen gevierd worden. Zijn jullie klaar om op zoek
te gaan naar de juiste puzzelstukken? Naast spelplezier
zullen jullie een heleboel leuke dingen opsteken over de
lente, zomer, herfst en winter.

Beste Ouders, ,

Het spel “Op reis door de seizoenen” functioneert vitsluitend met de
originele Ravensburger tiptoi®-stift. De stift leidt de spelers door het spel
en legt steeds precies vit wat er gedaan moet worden.

Voordat het spel kan beginnen, moet het bij dit spel behorende audiobestand
op de stift geladen worden.

Een uitvoerige handleiding voor het downloaden van een audiobestand en
overzetten op de stift, vindt u bij de stift. Daarom hierbij alleen een korte
samenvatting:

Om een audiobestand op de stift over te zetten, heeft u het programma “tiptoi®
Manager” nodig. Daartoe sluit u de stift met het USB-snoer op uw computer
aan. Er verschijnt een verwisselbare schijf met de naam “tiptoi”. Daar vindt u de
installatiebestanden voor de “tiptoi® Manager” (voor Windows-PC resp. Mac).

Als dat nog niet gebeurd is, installeert u de “fiptoi® Manager” op uw computer.
Start vervolgens de “tiptoi® Manager”. Klik in het menu op “producten” om het
audiobestand voor dit spel te downloaden en op uw tiptoi-stift over te zetten.




Inhoud

0 32 grote seizoenen-puzzelstukken over acht verschillende thema’s

€ 4 spelersbordjes

€ 1 regelpaneel

Doel van het spel

........................................................................ ssesess

ledere speler kiest een van de spelersbordjes en legt dat  Het doel is om de door tiptoi gevraagde puzzelstukken
voor zich op tafel. Leg het regelpaneel en dlle seizoenen-  zo snel mogelijk te vinden. De tiptoi-stift geeft aanwijzin-

puzzelstukken in het midden van de tafel met de beeld- gen, die bij het zoeken helpen. ledere speler probeert
zijde naar boven. Schakel nu de tiptoi-stift in. Dat doe je een puzzelstuk van ieder seizoen te vinden. Wie als eer-
door de inschakelknop net zolang ingedrukt te houden ste de jaarcirkel om zijn spelersbordje compleet heeft, is
tot de starttoon klink. de winnaar.



Lijst van symbolen

.........................................................................................................................................................................

Met deze symbolen zijn de belangrijkste spelfuncties aan te sturen.

Aanmelden Tip met de tiptoi-stift op het aan/uit-symbool om het spel te

activeren.

Ontdekken @ Willen jullie eerst nog even kijken? Tip dan op het symbool voor

ontdekken.

Tip op de verschillende puzzelstukken en je hoort de uitleg over wat je
“op de afbeelding ziet. Door middel van het regelpaneel kunnen jullie
ook meer over de seizoenen te weten komen en liedjes horen.

Info ‘Door op het symbool info te tippen, hoor je fips en aanwijzihgen,

bovendien worden de spelregels kort en overzichtelijk uvitgelegd.

' Op het symbool overslaan kan je altijd tippen als je een uitleg van
de fiptoi wilt overslaan.

Herhqleh ol e ~ Op het symbool herhalen kan je altijd tippen om wat de tiptoi het

laatst gezegd heeft nog een keer te horen.

Overslaan

Als jullie het zoeken naar het juiste puzzelstuk willen beginnen, tip je
op het Symbool met de dobbelsteen om het spel te starten.

Spel starten

Het regelpaneel

.........................................................................................................................................................................

* Deze symbolen
E kunnen jullie gebruiken om het spel te sturen.

+ De namen van de maanden
kunnen jullie je door de stift laten voorlezen.

e+ De tekens van de seizoenen
kun je aantippen om meer over een seizoen te weten te
komen.
XX NN :
* De tekeningen
kun je aantippen om liedjes en rijmpjes over deze sei-
zoenen te kunnen horen.




Verloop van het spel
De jongste speler begint. De tiptoi-stift kiest in het ge-
heim een puzzelstuk, dat gezocht moet worden.

Vervolgens tipt de speler die aan de beurt is, op zijn
spelersbordie en krijgt van tiptoi een aanwijzing over
het seizoen dat bij het gezochte puzzelstuk hoort (bij-
voorbeeld: “ik zoek een puzzelstuk uit de lente”). Met
deze informatie kan de speler nu een puzzelstuk
proberen te vinden en erop tippen.

Als de speler een puzzelstuk van een ander seizoen
aantipt, is zijn beurt direct voorbij en is de speler die
links van hem zit aan de beurt. Deze speler tipt ook
eerst op zijn spelersbordije en beproeft zijn geluk.

Als het puzzelstuk wel bij het seizoen past maar het is
nog niet het puzzelstuk dat gezocht wordt, geeft de
tiptoi-stift een nieuwe aanwijzing, voordat de volgen-
de speler aan de beurt is (bijvoorbeeld: “op het puz-
zelstuk dat ik zoek, is geen bloem te zien”).

Als op het door tiptoi gezochte puzzelstuk getipt
wordt, mag de speler dit stuk houden. Hij past het op
de juiste plaats aan zijn spelersbordie. Tiptoi kiest een
nieuw puzzelstuk en de volgende speler krijgt de
eerste aanwijzing.

Je kunt het spel natuurlijk ook alleen spelen: oI)
tiptoi zegt dat de volgende speler op zijn spe-
lersbordje moet tippen, fip jij gewoon nog een
keer op je spelersbordie.

Voor het spel begint, kunnen jullie het je wat \
gemakkelijker maken en de puzzelstukken eerst
op seizoen sorteren. De symbolen op de rugzij-
de helpen je daarbij.

\\’9,

Eind van het spel

Zodra een speler zijn jaarcirkel compleet heeft, zal tip-
toi hem vragen om ter controle één voor één op de
puzzelstukken die hij gevonden heeft te tippen. Als hij
ten minste &&n puzzelstuk uit ieder seizoen gevonden
heeft, is hij de winnaar en is het spel afgelopen. Als
dat niet het geval is, wordt net zo lang doorgespeeld
tot een speler zijn jaarcirkel met de juiste puzzelstuk-
ken compleet gemaakt heeft.

Als alle puzzelstukken op zijn maar nog geen enkele
speler zijn jaarcirkel compleet heeft kunnen maken,
eindigt het spel eveneens. In dat geval is de speler die
in fotaal de meeste puzzelstukken gevonden heeft, de
winnaar.

@een speler meer puzzelstukken uit hefzelfD

seizoen heeft gevonden, kan hij slechts één
ervan aan zijn spelersbordje passen. De andere
puzzelstukken legt hij er gewoon naast. Ze
tellen mee, als niemand zijn jaarcirkel compleet

Qaﬁ kunnen maken.

© 2013 Ravensburger Spieleverlag

Ravensburger BV - Postbus 289 - NL-3800 AG Amersfoort
Ravensburger NV / SA - BITM, Atomiumsquare, PO. box 357
B-1020 Brussel / Bruxelles

www.ravensburger.com

www.tiptoi.nl

www.tiptoi.be

221743




