DOEL VAN HET SPEL

VOORBEREIDING

Afhankeljk van het aanbtal spelers Gijjdens

het spel kies je de dierensoorten die je
wils in overeenstemming met het aantal in de
onderstaande referentiebabel. Soorten die niet
worden gebruikt kunnen in de doos bljjven. Meng de
gekozen dierenkaarten (10 kaarten per soort). Plaabs
de kaarten willekeurig met de afbeelding naar boven in
het midden van de Gafel in een speelveld. Houd hierbijj
rekening met het aanbtal kolommen en rjjen in de Gabel.

Verdeel 6 van de overgebleven dierenkaarten aan

iedere speler, met de afbeelding naar beneden (of
5 als je meb 6 spelers speelt). De eventueel overgebleven
kaarten worden Geruggedaan in de doos zonder te kijjken
welke het zjjn. De spelers kunnen op ieder moment de
kaarten op hun hand bekjjken zonder dat anderen deze
zien.

Maak een sbtapel van alle berg-fiches naast heb

speelgebied. De spelers moeten elk een kleine plek
voor hun vrjj houden. Hier spelen ze tjjdens het spel hun
persoonilijke dierenkaarten.
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SPELER

Voorbeeld van een opstelling voor een spel meb
3 spelers:

SPELREGELS

De laatste speler die een dier heeft geaaid begint. De
spelers spelen om beurten met de klok mee. Als je aan
de beurt bent moet je kiezen tussen de volgende twee
opties:

. Kies een dier uit de kaarten op je hand uit en leg

dit met de afbeelding naar beneden voor je neer. Je
mag de dierenkaarten die je voor je hebt neergelegd
op elk moment g
bekijken.

; . o Pak een dierenkaart van het speelveld en plaats hem

meb de afbeelding naar beneden voor je.

e Vervolgens moet je een dier uitkiezen uit de kaarten
in je hand om deze, met de afbeelding naar boven, links
naasb het dier dab je hebt gepakt, neer Ge leggen.

Q Plaabs een berg-fiche van de stapel bovenop heb dier
dat je van het speelveld hebt gepak. Dit fiche blokkeert
het dier zodat heb niet langer kan worden gepak®.

Opmerking: dieren kunnen door andere dieren van
hetzelfde soort worden vervangen.

EINDE VAN HET SPEL

Het spel is afgelopen als alle spelers geen kaarten meer in
hun handen hebben. Alle kaarten die met de afbeelding naar
beneden voor een speler liggen worden omgedraaid. Voor
elk soort mag alleen de speler met het grootste aantal
dieren van dit soort de betreffende puntien berekenen.

Alseenpaarspelersdezeﬁdehoeveeheidhebben,moahani"

speler telt het aantal gewonnen punten op voor elk
soort waarvan hjj de meesten heeft. De speler met de
hoogste score heeft gewonnen! Mochten twee spelers
evenveel punten hebben, zjjn ze samen eerste.
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