Bingorello - das Mehrgenerationenspiel. >

Spiele

Bingorello ist ein Kartenspiel,
bei dem Waurfelgltck und
geschicktes Taktieren zum
Sieg fahren.

Ziel: Jeder versucht seine Karten
loszuwerden. Die Karten
kénnen umgedreht ©, abge-
legt © oder dem Gegner
hinzugelegt © werden.

Zum Spiel werden zusatzlich
M 3.6 2 Warfel bendtigt

(.1 bis 6” oder Farbwurfel,
ﬂ 5-99 ﬁ 10 min diese sind nicht enthalten).



Spielmaterial o Die restlichen Karten werden

o 90 Karten gemischt. Jeder Mitspieler erhait
o Zusatzlich bendtigt werden: verdeckt 5 weitere Karten, die er
2 Warfel (,1 - 6" oder Farbe in der Hand behalt.
.gelb, orange, rot, grun, blau,
violett”).

Die folgende Spielanleitung
beschreibt das Spiel mit Augen-
wurfeln. Zahlenwdurfel und
Farbwdrfel gelten analog.

Spielablauf

o Der Spieler wurfelt mit beiden
Warfeln und wahlt far sich eine
der beiden Augenzahlen aus.
Hat der Spieler einen Pasch
(Wurf mit gleicher Augenzahl
auf beiden Wurfeln) kann eine
beliebige Augenzahl (1 - 6) oder
Farbe ausgewahlit werden.

Im folgenden Beispiel wurde

L2° (bzw. ,rot”) gewahit:

Vorbereitung

o Jeder Spieler wahit 5 Karten und
legt sie offen vor sich auf den
Tisch.




o Der Spieler hat

4 Zugmoglichkeiten:

© Umdrehen

Er dreht eine eigene passende
Karte (gleiche Zahl bzw. gleiche
Farbe wie einer der beiden
Warfel, in diesem Beispiel

die ,2") auf dem Tisch um, so
dass jetzt die Ruckseite der Karte
sichtbar ist.

oder

© Ablegen
Er nimmt eine passende Karte
aus seiner Hand und legt sie
offen vor sich auf den Tisch.



oder oder

@ Hinzulegen
Wenn bei einem anderen Spieler
eine gleiche Karte offen auf dem
Tisch liegt, dann kann er die
passende Karte aus seiner Hand
offen zu diesem Spieler auf den
Tisch hinzulegen.

© Aussetzen

Er hat keine passende Karte und
setzt aus.

o Der nachste Spieler ist an der
Reihe.

Spielende

¢ Hat ein Spieler alle Karten aus
seiner Hand abgelegt und alle
vor sich liegenden Karten auf
dem Tisch umgedreht, so hat er
gewonnen.




Spielvariante mit Einsatz

o Jeder Spieler legt zu
Beginn des Spiels seinen
Einsatz (z.B. einen Pfen-
nig) in die Tischmitte.
Der Gewinner erhalt den
Einsatz.
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