


SKYJO

IDEE EN DOEL VAN HET SPEL

Het spel SKYJO bestaar uit meerdere speelrondes en eindigt zodra cen
speler minstens 100 punten heeft. Wie uiteindelijk het minst aantal
punten heeft wint het spel. Het doel van het spel is om zoveel mogelijk
kaarten met hoge getallen kwijt te raken,

VOORBEREIDING VAN EEN SPEELRONDE
Om te beginnen wordr de stapel kaarten grondig geschud en ontvangt
clke speler 12 kaarten. De volgende kaart worde open in het midden van
de tafel neergelegd. Deze kaart vormt het begin van de aflegstapel. De
nvr]‘igt‘ kaarten worden nmgrdr:mid ernaast npgi‘slnpdd.
Elke speler legr 2ijn 12 kaarten in vier verticale rijen van 3 kaarten om-
gedraaid voor zich neer. Vervolgens draair elke speler willekeurig rwee
van zijn/haar kaarten om.

BEGIN VAN EEN SPEELRONI
De speler waarvan de som van zijn 2 omgedraaide kaarten het hoogst is
mag de eerste -\pu.!rundt lwcL,mru .
Voorbeeld: Speler A heeft een 12 en een -2, waardoor het totaal 10
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dus een toraal van 6, Omdat
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De speler die de huidige speelronde heeft l‘cumhbt mag de volgende
speelronde begimnen.

SPELVERLOOP
Een speelbeurt begint met het trekken van een kaart. De speler mag
daarbij kiczen of hij/zij de bovenste zichtbare kaart van de aflegstapel
of de bovenste dichte kaart van de trekstapel pake.
Als men de bovenste zichtbare kaart van de aflegstapel kiest dan moet
men deze met ¢én van zijn twaalf kaarren ruilen en zichtbaar neerleg-
gen. Er mag vrij worden gekozen tussen de zichtbare of omgedraaide
kaarten, maar de omgedraaide kaarten mogen daarbyy voordien niet
worden bekeken. De geruilde kaart komt daarna bovenop de aﬂcgsmpci
te liggen,
Als men de bovenste kaart van de trekstapel kiest dan kan men deze
kaart eerst bekijken en vervolgens evalueren of deze kaart tegen een van
zijn [omgedraaide of zichtbare) speelkaarten geruild dient te worden.
Als men dé getrokken kaart wil behouden dan wordr deze zoals boven
omschrevem met T van zijn kaarten geruild. Als men de getrokken kaart
niet wil bewaren dan wordt deze op de nﬂegsmpc] neergelegd en vervol-
gens [ van de omgedraaide kaarten zichtbaar gemaakt. Daarmee 1s de
speelbeurt yoorbij en is (kloksgewijs) de volgende speler aan de beurt.
De speelronde emndigt zodra een speler al zijn kaarten omgedraaid
heeft. Vervolgens zijn de overige spelers kloksgewijs mog één keer aan
de beurt. Daarna worden bij elke speler de punten van de zichtbare en
omgedraaide kaarten opgeteld en aan het tot zover bereikte puntenaan-
tal toegevocgd.
De speler die de speelronde heeft bedindigd moet bij de emdstand van
de speelronde het minst aantal punten hebben, Als hij dit niet heeft,
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omdat een andere speler minder of hetzelfde aantal punten heeft beko-
men, wordt de som van de i deze ronde verkregen punten verdubbeld
(atbeelding 1). Let op: deze regel is enkel van toepassing op positieve
punten, niet op nul of negatieve punten.
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Voorbeeld: Sp lex A hiéeft al zijn kaatren umunn 1ard en begindig gt 2o
de speclrondy. Hij/zij heeft aan her cinde s e ronde 10 punten,
Spu ler B 24 punten en \]HLI C ook 1O punter ‘\!\u ler A is nier d
onge met het minst aantal punter, \illll-IH wor 2N punten naar

200 v |.|1|| beld.

Ulirzondering: Als een speler in een verticale rij drie dezelfde speelkaar-
ten heeft omgedraaid en/of neergelegd, dan moet de speler de hele rij
kaarten op de aflegstapel neerleggen (afbeelding 1T Deze regel geldr
ook njdens de laatste beurt van een speelronde, als aan het cinde de
overige omgedramde kaarten worden omgedraaid. Als de rij kaarten
naar aanleiding van cen ruil mer de trekstapel of aflegstapel wordt be-
retkt, moeten de 3 kaarten steeds na de gerwilde kaart op de stapel
worden neergelegd.
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EINDE VAN HET SPEI
Aan het cinde van elke speelronde worden de punten van de spelers aan
hun vorige punten toegevoegd. Het spel cindigt zodra een speler 100
of meer punten heeft bekomen. De speler met het minst aantal punten
wint het spel.
Beste spellenvriend. heb je genoten van SKYJO? Steun ons door cen
passende recensie/waardering achter te laten bij jouw favoriete verko-
per. Hartelijk bedankr!
Voor vragen of suggesties kun je ons hier beretken:
info(@magilano.com




