Art. Nr. 22418 @

Sum Sum

Dit kleurrijk spel met de dobbelsteen laat de kleine, vlijtige bijtjes niet alleen vliegen
als het warm weer is. Met concentratie, goede aandacht en vooruitziend handelen lukt
het snel om zoveel mogelijk druppels van de waardevolle bloesemnectar te verzamelen.
Maar opgelet: Ook onder de bijtjes zijn er een paar lange vingers bij.

Inhoud: 12 houten kaartjes (met opdruk aan weerszijden)
+ 3x blauwe bloesem met 1, 2 of 3 druppels nectar
- 3x gele bloesem met 1, 2 of 3 druppels nectar
+ 3x rode bloesem met 1, 2 of 3 druppels nectar
+ 3x witte bloesem met 1, 2 of 3 druppels nectar
1 dobbelsteen
1 basisplaat
1 medaille met houder

Leeftijd: 4+

Medespelers: 2-4

Speelduur: 10-15 minuten

Auteur: Susanne Gawlik

Na de lange, koude winter wordt het eindelijk warmer en de bijtjes kunnen weer vliegen. Ze
hebbengrote honger engaan daarom zo snel mogelijk op zoek naar de waardevolle bloesemnectar.
Daarvan is er natuurlijk in overvloed te vinden op de zo kleurrijk bloeiende lenteweide. Iedere
bloesem afzonderlijk wordt aangevlogen. Enkele onder hen hebben enorm veel nectar te bieden.
En dus verzamelen de vlijtige bijtjes druppel voor druppel de bloesemnectar om hieruit later
lekkere honing te kunnen maken en hun koningin te kunnen voeden.

Beknopte handleiding: Het doel is om precies die houten kaartjes beet te krijgen
waarop aan de achterkant bijzonder veel nectardruppels
staan afgebeeld. Daarbij kunnen de kaartjes, naargelang van
het resultaat van de dobbelsteen, zowel van de basisplaat
opgestreken worden als ook van andere medespelers. Wie het
meeste nectar heeft verzameld, is de winnaar van het spel.

Voorbereiding van
het spel:

Om te beginnen wordt de basisplaat zo op tafel gelegd, dat
zij door alle spelers goed zichtbaar en goed bereikbaar is. Nu
worden de houten kaartjes goed gemengd en door elkaar op
de plaat verdeeld, met de bloesem naar boven. De dobbelsteen
wordt klaargelegd en het spel kan beginnen.
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Verloop van het spel: De jongste speler begint en gooit de dobbelsteeen. Als deze een
kleur aantoont, dan neeemt de speler een houten kaartje met een
overeenstemmend gekleurde bloesem op. Eerst bekijkt hij zelf
de achterkant. Daarna toont hij die ook aan de andere spelers,
zodat iedereen kan zien hoeveel druppels bloesemnectar (een,
twee of drie) daarop staan afgebeeld. Daarna legt de speler
de kaart zo vdoér zich op tafel dat de bloesem weer naar boven
ligt. De volgende speler is aan de beurt. Als de dobbelsteen
een regenwolk aantoont, dan heeft de speler spijtig genoeg
pech. Als het regent kunnen de bijtjes niet vliegen om nectar te
verzamelen. Als de dobbelsteen echter een met bloesemnectar
gevulde pot aantoont, dan heeft de speler geluk. Deze joker
maakt het voor de speler, die aan de beurt is, mogelijk een
willekeurig houten kaartje te nemen. Daarbij speelt het geen
rol of dit kaartje zich nog op de basisplaat bevndt of véér een
andere speler ligt. Ook de kleur van de bloesem speelt geen rol.
Maar ook in dit geval moet erop gelet worden dat de achterkant
van de houten kaart aan alle spelers getoond wordt vooraleer
men het kaartje véér zich op tafel legt. Nu is het natuurlijk een
groot voordeel wanneer men precies onthouden heeft waar de
kaarten met de meeste druppels liggen. Want op die manier kan
je vreselijk veel bloesemnectar opstrijken. Maar opgelet: Ook
deze kaartjes kunnen weer verloren gaan! Mocht er eens geen
passend houten kaartje in de door de dobbelsteen aangetoonde
kleur meer op de basisplaat te vinden zijn, dan mag men bij de
andere spelers een kaart van die kleur weggraaien.

Einde van het spel:  Wanneer alle houten kaartjes van de speelplaat verdwenen

zijn en véér de spelers liggen is dat het einde van het spel. Nu

worden de nectardruppels geteld, die op de achterkant van de
kaartjes afgebeeld zijn. Diegene, die de meeste druppels kon
verzamelen, is de winnaar van het spel en wordt met de hulp van
het honingraatvormig uitstalstuk tot bijekoningin uitgeroepen.

Stimulering: het herkennen & plaatsen van kleuren
het concentratievermogen
het geheugen

strategisch & vooruitziend handelen

1



