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Inhoud:
5 elektronische let
met opbergbox.

ZOWERKT HET

De blokjes aanzetten: leg de blokjes recht naast elkaar
met de zijkanten tegen elkaar aan, druk dan op het aan/
uitknopje van elk blokje. Let op: je kunt ook 4 blokjes
aanzetten voor een spel met 4 blokjes.

Zie EXTRA UITDAGING MET VIER BLOKJES op de
achterkant van dit blad.

Als het |-2-3 menu verschijnt, kies je Spel |,2 of 3 door
op het knopje onder het gewenste spel te drukken.

HET 1-2-3 MENU
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e Aanl/uitknopje

Om de blokjes wanneer je dat wilt uit te schakelen, leg je
ze naast elkaar en je houdt het knopje van een van de
blokjes ingedrukt tot ze uitgaan. (Je kunt de blokjes

ook één voor één uitschakelen.)

Automatisch uitschakelen: als de blokjes ongeveer 3
minuten niet gebruikt worden, schakelen ze automatisch uit.

Voor één speler

Doel: vind zoveel mogelijk 3-,4- en 5-letterwoorden
voordat de tijd om is.

Elk blokje toont één letter en dan begint de tijd af te tellen!
Leg de blokjes snel naast elkaar om woorden te vormen —
zorg dat de zijkanten tegen elkaar liggen. Zie voorbeeld 1.
Elke keer dat je een correct woord maakt, knipperen de
blokjes en je hoort een piep. Als je een woord maakt
waarvoor je al punten hebt gekregen, piepen de blokjes
wel, maar ze knipperen niet.

Bonustijd: voor elk 5-letterwoord dat je maakt, krijg je
5 seconden extra.

5 seconden voor je tijd om is, hoor je waarschuwingspiepjes
en dan tonen de blokjes () en het spel is afgelopen.

VYoorbeeld |

Hier zie je een paar woorden die je met de onderstaande
letters kunt maken. Zie je dat deT"" aan het eind een heel
nieuw woord maakt?




Automatisch uitschakelen: als de blokjes ongeveer 3
minuten niet gebruikt worden, schakelen ze automatisch uit.

Voor één speler

Doel: vind zoveel mogelijk 3-,4- en 5-letterwoorden
voordat de tijd om is.

Elk blokje toont één letter en dan begint de tijd af te tellen!
Leg de blokjes snel naast elkaar om woorden te vormen —
zorg dat de zukanten tegen elkaar Ilggen Zie voorbeeld »

blokjes en je hoort een piep. Als je een woord maakt
waarvoor je al punten hebt gekregen, piepen de blokjes
wel, maar ze knipperen niet.

Bonustijd: voor elk 5-letterwoord dat je maakt, krijg je
5 seconden extra.

5 seconden voor je tijd om is, hoor je waarschuwingspiepjes
en dan tonen de blokjes (T) en het spel is afgelopen.

Hier zie je een paar woorden die je met de onderstaande
letters kunt maken. Zie je dat de “T" aan het eind een heel
nieuw woord maakt?
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Puntentelling: je krijgt één punt voor elk woord dat

In dit voorbeeld maakte de speler |0 woorden en scoorde
|0 punten.

De maximale score is 18, dus hij of zij had nog 8 woorden
meer kunnen vinden!

: Tips om woorden te maken w

* Blijf de blokjes verwisselen om woordwaardige
lettercombinaties te vinden.

- % Probeer ongewone lettercombinaties om te zien
of ze scoren. Je zult versteld staan wat voor
combinaties soms correcte woorden maken!

% ledere vorm van een woord scoort één punt, dus
gebruik voorvoegsels, achtervoegsels, meervouden
en werkwoordvormen om je score te verhogen. J




Voor één speler

Doel: scoor zoveel mogelijk punten door voor elke lettermix
een 5-letterwoord te vinden.

Elk blokje toont één letter en dan begint de tijd af te tellen!

Maak met deze letters snel één 5-letterwoord. Als het je lukt,
tonen de blokjes 5 nieuwe letters. Blijf doorspelen totdat je
tild om is voordat je een 5-letterwoord kunt maken. Dan is
het spel afgelopen en de blokjes tonen een 5-letterwoord
dat je met deze letters had kunnen maken

Puntentelling: je krijgt één punt voor elk 5-letterwoord dat
je maakt. Als je tijd om is, wordt je score (SCR) getoond. Dan
verschijnt het |-2-3 menu en je kunt kiezen welk spel je wilt
spelen. '

Voor één of meer spelers
Doel: de spelers proberen om de beurt 5-letterwoorden te
maken met de letters op de blokjes. Een speler is af als de tijd
om is voordat hij/zij een woord maakt. De laatste speler die
overblijft, is de winnaar.

Elk blokje toont één letter: De eerste speler heeft een korte
tijld om met deze letters één 5-letterwoord te maken.

+ Als het de speler lukt, tonen de blokjes “V-O-L-G". De speler

geeft de blokjes aan de volgende speler links van hem/haar.
Deze speler drukt op een willekeurige knopje en krijgt 5
nieuwe letters om zo snel mogelijk een 5-letterwoord
mee te maken. '

blokjes (met de klok mee) door aan de volgende speler.
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Terwijl het spel vordert, wordt de beschikbare tijd voor elke
beurt korter en korter. De spelers vallen één voor één af en
de |aatste speler die overblift wint! Dan versc UD T
menu (afwisselend met “V-O-L-G") en je kunt weer een spel
van het menu kiezen.

EXTRA UITDAGING MET VIER BLOKJES

Op zoek naar een extra uitdaging! Speel spel 1,2 of 3 met
slechts 4 blokjes. Leg 4 blokjes naast elkaar om te starten.
Dit zijn de verschillen met de 5-letter spelletjes:

sler ¢ nnt it h

Spel I: werkt hetzelfde, maar nu moet je 2-, 3- en

4-letterwoorden maken. Je hebt minder tijd, maar je krij
~ 5 seconden 'Boﬁmgﬂmmm* ,

Spel 2 en 3: werken hetzelfde, maar nu moet je
4_letterwoorden maken en je hebt minder tijd.

JE SPEL OPBERGEN

Simpel: vouw de spelregels op en leg ze onderip d_e handige
plastic opbergbox. Zet de blokjes er op een rijtje in en sluit het
deksel. Nu kan je spel overal mee naartoe!



De maximale score is 18, dus hij of zij had nog 8 woorden
meer kunnen vinden!

-
Tips om woorden te maken

% Bliif de blokjes verwisselen om woordwaardige
lettercombinaties te vinden.

* Probeer ongewone lettercombinaties om te zien
of ze scoren. Je zult versteld staan wat voor
combinaties soms correcte woorden maken!

¥ ledere vorm van een woord scoort één punt, dus
gebruik voorvoegsels, achtervoegsels, meervouden
en werkwoordvormen om je score te verhogen.




