p
Y N ST Y AN
e vt g R ‘ i B2
L 4. Wy g g s
| ".f, . Ay 4 ey B
1L .Y 07 G
g E ©
&y - ‘1 §

voetafdruk aanwijst.
D Als je een masker op hebt, mag je dat
afzetten en mag je bij je voigende b Ut
de dobbelsteen weer goolen en weer
verder gaan,
Gooi het doodshoofd in de doog
ledereen, die nu op een rode voe
staat, moet goed oppassen!
Goolnoqumengahet
&/ aantal plaatsen vooruit. Dit is het elr
van je beurt. Heb je echter eenm
dan kun je niet verder
5. Als het doodshoofd in de dog
wordt gegooid, gebeurt er één van de vo
dingen;
@ de bijl van de ridder valt naar b
@ de vioer begint te
O het skelet komt tot leven,
@ het doodshoofd rolt van de trap of
voetafdr&kofopdetmnstaateng.
geraakt of omvergeworpen door de v
bijl, het schommelende skelet, de wiel
vioer of het van de trap afrollende doc
moet onmiddellijk terug naar de
dichtstb;’jzijndek mmof voetafdruk Me
perongeluk geraakt of omvergeworpen
worden, terwijl je niet op een rode voet
staat, dan wordt je op dezelfde voetafdruk
teruggezet.
6. In de grote hal kun je de korte
nemen, via de wiebelende vioer of de |
route en daardoor de meeste valstrikken
T ——
: Op een groene
kaldemaatenhetdoodsmvdmg
en opent de geheime deur (of je nu aan ¢
bWﬂbM(OfM.d&nneemh IMiGo :
korte route en ga je achter de in
andere vertrek op de groene (8
Let op! Haal het doodshoofd it de k
en leg het naast de kist vodrdat de volgen
speler verder speelt.
8. ledere speler, die de bijl heelt
vallen, moet hem weer omhoog zetten feg
anmuurvoommdomdiemd“*
Is, verder gaat. e
9. Mocht e, als je vooruit gaat, op een
voetafdruk terechtkomen die reeds bezet|
dan verder naar de eerstvolgende vrije
voetafdruk. Wanneer je echter terugge 1
wordl, mag je wel met twee of meer spelers
samen op een blauwe voetafdruk staan,
De winnaar :
Degene, die als eerste bovenaan de

inste kartonnen onderdelen:




