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1. Inleidin g

“KaanC der Gladiatoren” = Strijd der Gladiatoren
In het Rome van de oudheid werden er gewelclclaclige weclstrﬂclen gel'xouclen tussen gewapencle mannen in
reusacl'itige arena’s. Deze sPelen waren bedoeld om het rumoerige volk gunstig te stemmen en het aanzien

van cle Keizer te vergrootten.
Reiner Knizia ontwierP een borclspel rond dit sPannencle thema. Verschillende teams van glacliatoren gaan

elkaar en wilde beesten te ITC Dit spel is gescl’rikt voor 2tot5 spelers vanaf ]Ojaar.

2. Wat zit er in de doos?

* cen spee”:)orcl dat de arena voorstelt met zesl’zoekige sPeelvelclen
60 glacliatomcicl'zes

o 8 speerwerpers

8 netwerPers

o
o 28zwaardvechters
o 8tweetand-vechters
o 8 scl’zilclclragers
e 20 Ploegplaten in 5 verschillende kleuren (sets van 4); elke Ploegplaat biedt Plaats voor 4
glacliatomcicl'zes
e 5 bﬂzonclere dobbelstenen G blanco vlakkenJ 2 viakken met 1 gele ster, 1 viak met 2 rode sterren)
o 12dieren
» 12 houten sterren om treffers aan te duiden

e 1houten scl’@C met een zwaard erop om, gebruikt als strgclaanwgzer

3. Spclvoorbereiding

Leg de arena in het midden. Sorteer de glacliatomcicl'zes in open stapelijes. De dierenfiches worden gescl’zucl
en bedekt op één staPeI{je gelegcl. Leg de rest van het materiaal binnen handbereik. Elke sPeler kiest een
kleur voor zﬂn Ploegplaten. ledere sPeler krugt een bepaalcl aantal Ploegplaten in zﬂn kleur. Bﬂ 2 o1C§ sPelers
krugt elkeen4 Ploegplaten. Alsje met 4 of 5 spelers sPeeltJ krﬂgt elkeen slechts % Ploegplaten.

4. Doel van het spel

Het doel van het sPel islzoveel mogelgk punten te verzamelen. Voor elke vﬂanclelgke glacliator clieje doodt,
krﬂgjel punt. Elk gecloocl dier levertje 2 punten op.
Het spel verloopt in 2 grote fase: een voorbereicling ende eigenlﬂke weclstrgcl.

5. Entree in de arena

Duidt een startspeler aan. Bgvoorbeelcl: de oudste sPelerJ de verliezer van de vorige PartﬂJ wie het laatst met
Keizer Nero geclineercl heeft... Die sPeler neemt een Ploegplaat van zﬂn kleur en kiest een glacliatomcicl'ze uit.

Hﬂ zet die Plaat met fiche op een vrﬂ speelvelcl. Dan doen de andere sPelers in wﬂzerzin hetzelfde.



bﬂ een volgencle beurt kunnen de sPelers kiezen: of ze zetten een fiche }:)U op de Ploegplaat of ze Plaatsen
een nieuwe Ploegplaat ook met een nieuwe fiche. Er wordt dus altﬂcl een nieuwe glacliatomcic]'ze geplaatst.
Lege Ploegplaten kunnen worden niet oPgestelcl.

De nieuwe Ploegplaat mag niet gezet worden in een vak grenzencl aan een team van de dezelfde kleur, zolang
ernog andere velden Vrﬂ zﬂn. Anders gezegcl:je mag nietje eigen buurman wezen, tenzﬂ het niet anders kan.
Merk op dat bepaalcle tgpes van glacliatoren uitgeput kunnen raken. OP= oP!

Deze Voorbereiclingsgase eincligt als iedereen al zﬂn Ploegplaten gevulcl heeft met glacliatomcic]'zes. De rest
vande glacliatomcic]'zes Vliegt in de doos en blu{:t daar. Indit sPel worden er geen glacliatoren “bﬂgemaak ”.

De lege velden wordt bezet door dierenfiches. De startspeler trekt er een{je van de staPel en Plaats die naar
keuze. En dan doet de volgencle sPeler hetzelfde. Tot alle vakken in de arena vol zﬂn. Elke veld kan maar
één glacliatorenteam hebben of ¢¢n dier. Hierna worden de dierenfiches open naast het bord gelegcl.

Nu kan de strgcl losbarsten!

6. Begin van een gevecht

De startspeler begint. Hﬂ doet eerst zﬂn beurt en gee{:t dan de strgclaanwgzer door aan de sPeler die links van
hem zit. Enzovoort. Als je aan de beurt bent, &etje een eigen team uitkiezen om te striiden tegen een team
van een andere sPeler of een dier. Het is verboden omjezehC aan te vallen. Zo zou het makkelgk punten
rapen zﬁn. Je kan enkel aangrenzencle teams of dieren aanvallen.
Je Plaatst de strgclaanwgzer zo dat het zwaard wﬂst naarje “doelwit’. Je kan slechts é¢én veld per beurt
aanvallen.
Je magje eigen team Verplaatsen alvorens de strgclaanwgzer te zetten. Daarvoor moet aan één of beide van
de volgencle voorwaarden voldaan worden:

1. Jeteam heeft geen buren

2. Jeteam bestaat uit minder dan 4 glacliatoren.
Je magje VerPIaatsen naar eender welk vrﬂ veld zolangje maar niet over andere bezette velden moet sPringen.

Nu kan het gevecl’xt beginnen.

7. Verloop van een gevecht
Gevechten worden altﬂcl beslist met de dobbelstenen. Elk glacliatorenteam krugt automatisch 1 dobbelsteen
omte strﬂclen. Deze dobbelstenen hebben % lege viakken (= misser), 2 viakken met 1 gele ster (= 1 treg:er) en
&énvlak met dubbele rode ster (=voltreffer). Er zﬂn Vﬂ{: verschillende soorten glacliatoren:

1. De speerwerpers: zﬂ bePalen wie eerst dobbelt.
De netwerpers: zﬂ schakelen elk tucleluk één tegenstancler uit. (niet van toePassing }:)U dieren)
De zwaardvechters: zﬂ voegen elk ¢én strﬂclclobbelsteen }:)U de worp.

De tweetand-vechters : wie het meeste van hen bezit, mag, zﬂn vo“eclige worp oPnieuw doen.

RN GRCTRN

De sc]’zilclclragers: elke scl’zilclclragers weert één treffer (i gele ster). Voltreffers kunnen nooit

a}cgeweercl WO FCICI"I .



71 Gevecht tussen 2 glacliatorenteams

. Eerst wordt bePaalcl wie eerst mag werpen. Wie het meeste speerwerpers hee{:tJ mag beginnen. Bg
gelgke stand is het de sPeler die de strgclaanwgzer PlaatsteJ die als eerste mag, beginnen. Wie eerst
mag, beginnenJ wordt beschouwd als aanvaller. Het is dus niet omclatjg de strgclaanwgzer PlaatsteJ
clatjg automatisch de aanvaller bent.

2. Nu komen de netwerpers aan bod. Als de aanvaller netwerpers heeft , dan schakelt elk van hen
tucleluk één glacliator van de tegenpartg uit. Het is de aanvaller die zﬂn slachtoffer(s) kiest. Deze
sukkels zitten verstrikt in het net en kunnen niets bﬂclragen aan dit gevec]’xt. Hun eigensc]’zappen zﬂn
ze tucleluk verloren. Nu mag de verclecliger zﬂn netwerpers gebruiken om hetzelfde te doen }:)U de
aanvaller. OP voorwaarde natuurlﬂk dat ze eerst zelf niet in een net gevangen zﬂn.

5. Dan mag de aanvaller eerst dobbelen. Elk team krugt altﬂcl automatisch één dobbelsteen. Plus ¢én
extra dobbelsteen per zwaardvechter in zﬂn team. Denk er aan: wie in een net zit, kan niets doen
deze beurt! Toch l'iebje altﬂcl recht op minimum één dobbelsteen. Zelfs al zouden alje glacliatoren in
een net zitten. Bepaal het aantal dobbelstenen waarje recht op hebt en werp dan één maal.

4. Als de aanvaller meer twee-tandvechters heeft, dan de verclecligen dan mg_]’xu één keer zﬂn @
worp nogeens doen. Hij moet het nieuwe resultaat wel aanvaarden.

5. Nade definitieve worp, weert elke sc]’zilclrager van de verclecliger één treffer (gele ster) af. Voltreffers
kunnen niet a{:geweercl worden.

6. Hierna pas worden de treffers toegekencl. Elke glacliator heeft 2 levenspunten. Elke voltreffer 2
rode sterren) betekent automatisch de dood van één glacliaton gekozen door de verliezer.Per 2 gele
treffers moet de verclecliger 1 glacliator naar zﬂn keuze Verwgcleren. Dit mag een glacliator in een net
zﬂn. Enkelvouclige treffers clwingen de verliezer een houten ster }:)U zﬂn Ploeg te zetten. Deze ster
kan nooit meer verclwgnen en blu{:t }:)U de Ploeg. Pas }:)U de eerstvolgencle treffer, hoeft de verliezer te
beslissen wie sterft. Gedode glacliatoren worden aan de winnaar gegeven. Ditis essentieel voor het
bﬂ]’zouc‘en van de score.

7. Wieeerst verclecliger was, wordt nu aanvaller en cloorloopt dezelfde Proceclure. Hﬂ bepaalt zﬂn aantal
dobbelstenen en werPt. OPgelet: speer- en netwerPers komen niet meer aan bocL want zﬂ hebben
hun werk al geclaan. Reeds geclocle glacliatoren kunnen geen bﬂclrage meer leveren. Het is Pencect
mogelgk dat een aanvaller de verclecliger uitroeit, alvorens die iets kan terugcloen. Zoals een oud
Hollands sPreekwoorcl het beeldend uitdrukt: de eerste klap is een daalder waard.

8. Hiernais het gevecl’xt aggelopen. Sterren blgven liggen. De Volgencle sPeler krugt de strﬂclaanwﬂzer.

9. Alsje als aanvaller een compleet team cloocltJ dan magje dit leeggemaakte veld betreden.

10. De Ploegplaten van uitgemoorcle teams worden Verwgclercl. Overto“ige sterren ook.

I. Teams kunnenineen Volgencle beurt direct oPnieuw worden aangeva“en.

71 Gevecht tussen een dier en een glacliatorenteam
Op de dierenfiches staan Vergelgkbare sgmbolen die dezelfde eigensc]’zappen aanduiden: speren = wie
begintJ zwaarden=aantal clobbelstenem tweetanden= eventueel herwerpenJ schilden=afweren van ¢én gewone
treffer
Dit verlooPt Precies zoals een gevecl’xt tussen glacliatorenteamsJ mits Volgencle uitzoncleringen:
1. Dieren hebben geen net~59mbolen.
Tegen dieren kanje geen netwerpers gebruiken.
5. Dieren werpen alleen maar zoveel dobbelstenen als er zwaarden getekencl zﬁn. lemand anders werpt
de dobbelstenen.
4. Het cﬂ?er op de dierenfiche duidt het aantal levenspunten aan. De voltreffer (2 rode sterren)

vermindert onge]’zinclercl 2 levenspunten. Sommige dieren hebben meer dan 2 levenspunten en



hoeven daarom niet onmiclcle“ﬂk dood te zﬂn door een voltreffer. Duidt het aantal treffers aan met
gele sterren. Treffers blgven }:)U het dier.
Als een team een dier doodt, dan mag, dit team de dierenfiche bﬂ]’iouclen voor de eindscore.
Gladiatorenfiches gecloocl door dieren in deze situatie worden terugin de doos gelegcl. Niemand krugt deze

punten. Alsje als aanvaller een veld leegmaa‘d: door een dier te doden, dan magje dit veld betreden.

8. Je hebt geen levencle gladiatoren meer

Het sPel is nog niet aFgeloPen voorjoul Alsje aan de beurt bent, magjg vechten met een dierenfiche. Dat
mag een fiche zﬂn uit de arena of een nieuwe naast het bord. Nieuwe dieren magje op cender welk vrﬂ veld
zetten. Dieren die reeds in de arena zﬂn mag je VerPIaatsen naar een Vrﬂ veld, zolang ze niet over een bezet
veld moeten sPringen. Je Plaats de strgclaanwgzer zoals gewoonlgk en het gevecl’xt verlooPt volgens de regels.
Gladiatoren clieje met dat dier doodt, komen bﬂjouw score. Opgelet: het dier is niet jouw bezit. Als dat dier
in later wordt aangeva“en door een ander team en het dier doodt glacliatoren van dat team, dan gaan die
glacliatoren?icl'zes scoreloos in de doos.

Andere sPelers mogen gebruik maken van hetzelfde dier als zﬂ al hun glacliatoren kwﬂt zﬂn.

9. Einde van het spel

Het sPel kan op twee manieren stoPPen. Ofwel staat nog maar één sPeler met glacliatoren in de arena.
Ofwel zﬂn alle 12 dieren dood.

ledereen telt zﬂn Punten: 1 Punt per geclocle glacliaton 1 Punt per overlevende glacliaton 2 Punten per gecloocl
dier.

Wie het meeste Punten scoort, wint.



