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Au Backe!
Auteur: Frank Nestel
Uitgegeven door Zoch Verlag, 2001
Een zoektocht in de kippenren... maar pas op voor de drollen, voor 2 tot 6 spelers
vanaf 5 jaar.

Inhoud:

45 dierkaarten - groene keerzijde (3 x 15 verschillende motieven)
19 kippenrenkaarten - witte keerzijde (15 verschillende motieven + 2
drolkaarten en 2 schopjes)

Voorbereiding:

De 19 witte kippenrenkaarten worden met de afbeelding naar beneden in het
midden van de tafel in rijen gelegd.
De 45 dierkaarten worden geschud en onder de spelers verdeeld:

bij 2 of 3 deelnemers krijgt elkeen 15 kaarten
bij 4 deelnemers zijn er 11 kaarten per speler
er zijn 9 kaarten per speler als er 5 deelnemers zijn
bij 6 spelers krijgt iedereen 7 dierkaarten.

De overblijvende kaarten worden - zonder ze te bekijken - terug in de doos
gelegd.
Alle spelers leggen de kaarten verdekt op een stapeltje voor zich. Ze mogen
deze kaarten nog niet bekijken. Alleen de bovenste vijf kaarten worden in de
hand genomen en goed bekeken.

Doel van het spel:

Wie als eerste al zijn dierkaarten van de hand kan doen, wint!

Spelverloop:

Er wordt een startspeler bepaald. De andere spelers volgen in zitvolgorde.
De speler aan beurt legt steeds eerst een vrij gekozen handkaart voor zich
open op de tafel. Daarna mag hij één witte kippenrenkaart omdraaien.

Komen beide afbeeldingen niet overeen, dan moet deze speler zijn
uitgespeelde handkaart terug in de hand nemen en de kippenrenkaart
opnieuw verdekt terug leggen. De spelbeurt van deze speler is daarmee
ook afgelopen.
Tonen beide kaarten dezelfde afbeelding, dan mag deze speler zijn
openliggende handkaart op de aflegstapel leggen en verder spelen. De
reeds omgedraaide kippenrenkaart blijft liggen. Daarna mag deze speler
een nieuwe handkaart op de tafel leggen en een kippenrenkaart
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omdraaien. Dezelfde speler blijft aan de beurt zolang hij geen fouten
maakt of totdat zijn handkaarten allemaal uitgespeeld zijn.

Iemand kan uitermate geluk hebben indien deze speler meerdere gelijke
dierkaarten in de hand heeft. Vindt deze speler de passende afbeelding, dan
mag hij direct al deze gelijksoortige dierkaarten op de aflegstapel leggen!
Een speelbeurt is echter steeds onmiddellijk afgelopen als een foute kaart werd
omgedraaid.
Voordat de volgende speler aan beurt komt, worden alle openliggende
kippenrenkaarten terug verdekt gelegd en mag de speler zijn handvoorraad
terug tot 5 kaarten aanvullen.

De drol en het schopje:

 

Opgelet echter... in de kippenren liggen ook twee drollen verborgen! Op twee
van de 19 kaarten staat een drol afgebeeld. Wie 'toevallig' een drolkaart
omdraait, zit in de problemen... Deze speler moet nu proberen onmiddellijk een
schopje te vinden. Alleen dan is er 'niets' aan de hand. De speler aan beurt
draait dus een nieuwe kippenrenkaart open:

Prachtig, de speler vindt onmiddellijk een schopje (twee keer aanwezig) en
kan de drol opruimen. Zijn speelbeurt is weliswaar afgelopen en moet de
laatst op tafel gelegde handkaart terug nemen.
Pech, de speler draait een kaart met een dier om... Deze speler moet nu
twee handkaarten trekken bij zijn tegenspelers. Ofwel trekt hij twee
kaarten bij eenzelfde speler, ofwel trekt hij bij twee verschillende spelers
telkens één kaart. Ook nu neemt hij zijn handkaart terug in de hand.
Brute pech... de speler draait nog een drolkaart om en zit er nu midden
in... Om dit op te lossen moet de speler nu vier handkaarten bij zijn
tegenspelers trekken. Aansluitend neemt ook deze speler zijn handkaart
terug.

Toch nog een kleine troost: in elk van de drie gevallen mag de getroffen speler
alle openliggende kippenrenkaarten van plaats verwisselen. Hij doet dit terwijl
de kaarten nog open liggen. Pas na het verplaatsen worden de kaarten terug
verdekt gelegd.
Na al deze acties kan het uitzonderlijk gebeuren dat een speler meer dan vijf
handkaarten bezit.

Einde:

Het spel eindigt zodra iemand zijn laatste handkaart kon uitspelen en de
passende kippenrenkaart kon omdraaien. Deze speler heeft dan ook
gewonnen!

Date Last Modified: 06-08-2001
© Deze pagina is onderdeel van de vzw Vlaams Spellenarchief


