Kleurenpalet

Kleurig zoekspel voor 2 tot 4 kleine kunstenaars

De schilder is gestruikeld en al zijn kleuren zijn op de
grond gevallen. Kunnen jullie hem helpen om ze alle-
maal weer op de goede plek op zijn palet te leggen?

Inhoud

* 24 gekleurde fiches
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* 4 paletten

Kleurenpalet

* De spelregels

Kort speloverzicht

Iedere speler zoekt zo snel mogelijk de 6 verschillende
gekleurde fiches en legt deze op de juiste plek op zijn
palet. Wie dat het snelste doet, is de winnaar.




Voorbereiding

Doe de actiefiches terug in de doos. Deze worden
uitsluitend bij de variant gebruikt.

Als er met minder dan 4 spelers wordt gespeeld,
worden niet alle gekleurde fiches gebruikt:

* bij 2 spelers: doe van elke kleur 2 fiches terug in de
doos.

* bij 3 spelers: doe van elke kleur 1 fiche terug in de
doos.

Leg de resterende gekleurde fiches gedekt op tafel en
schud ze goed door elkaar.

Iedere speler krijgt 1 palet. Doe de overgebleven
paletten terug in de doos.

Spelverloop

De speler die als laatste een tekening heeft gemaakt,
begint. Hij draait één van de gedekte gekleurde fiches
om. Deze legt hij op de juiste plaats (met dezelfde
kleur) op zijn palet. Daarna is de volgende speler aan
de beurt. Als een speler een fiche omdraait van een
kleur die hij al op zijn palet heeft, heeft hij pech en
moet hij het fiche weer omdraaien. Let op: zijn beurt is
nu afgelopen. Hij mag geen ander fiche omdraaien.

Einde van het spel

De speler die als eerste zijn palet met alle kleuren
gevuld heeft, roept “Kleurenpalet!” en wint het spel.

Variant

De spelregels van het basisspel gelden, met
uitzondering van de volgende:

Gebruik nu ook de actiefiches. Als er met minder dan
4 spelers wordt gespeeld, worden ze niet allemaal
gebruikt:

* bij 2 spelers: doe van elke soort 2 fiches terug in de
doos.

* bij 3 spelers: doe van elke soort 1 fiche terug in de
doos.

Schud de actiefiches aan het begin van het spel door de
gekleurde fiches.

Wie een actiefiche omdraait, moet het volgende doen:

Ruil jouw palet met dat van een andere
speler. Dat moet ook als je evenveel of meer
fiches hebt.
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Dit is de joker. Je mag dit fiche op een plaats
naar keuze op je palet leggen. Je mag het
later niet meer verplaatsen.
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Je moet helaas 1 beurt overslaan.
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