wmw SPELREGELS

In elk avontuur waar je aan
deelneemt moet je de plaatsen
kiezen die je wilt ontdekken.

Neem de kaart die met een bel
overeenstemt, open je ogen wijd
om elke afbeelding aandachtig
te bekijken en verzamel alle
Sterkaarten om je doel met
succes te bereiken.

INHOUD VAN HET SPEL

83 kaarten in 4 verschillende pakjes
ingedeeld: ek pakje is één avontuur.

« 6 groene kaarten om
te leren spelen

« 24 bruine kaarten

« 28 blauwe kaarten

« 25 groene kaarten

Ek pakje bestaat uit
meerdere Ster-, Dood
spoor- en Figuurkaarten.
Elk avontuurpakje heeft
verschillende hoeveel-
heden.

DOEL VAN
HET SPEL

Je doel is het
vinden van alle
Sterkaarten die
op de Doelkaart
worden weerge-
geven voor het
avontuur dat je
aan het spelen
DO
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achterkant storten je in

een heus onderzoek in het
Natuurhistorisch Museum.

vanmorgen ontdekte de

conservator van het museum dat er

4 botten ontbraken aan het skelet van de
T-Rex. Hij heeft jouw hulp nodig om ze te
vinden en het skelet van deze gigantische
dinosaurus weer in te zetten!

de prachtige vls die onder water leven.
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Het pakje kaarten met

groene achterkant
vragen je om verschillende
dieren in het natuurpark te
voederen. Vind het juiste
voeder voor elke soort en help
de verzorgers om het te
verdelen: pas op dat je geen fouten maakt!




NEEM HET GROEN DAKJE
KAARTEN EN ONTVOUW --
DE POSTER.

« Kies het pakje met kaarten voor het
avontuur waar je aan wilt deelnemen.
Neem de startkaart swlt geruit) en leg deze
an*]: ;i(ned(ant op tafel zonder de kaart om
e draal

Neem de Doelkkaart (met sterpatroon) en leg
feze aan je rechterkant op tafel zonder deze
Lte drl:alen. kaart eid t
eg alle a e kaarten verspr me
e bellenkant omhoog. —

‘.Draal de startkaart om zodat de

Deze kaart toont je Edekkl:gstoﬁ
nlaa sen
je mtenbe:oeken zorgvdclg. ats is

aangegeven.

« Kies het gebied dat je wilt ontdekken en
getm de kaart met de overeenkomstige
e

+ Draai deze kaart voor je om
Afl ant omhoo]qels gericht en bekijk

e nieuwe plaatsen die je kunt bezoeken.

. e« Zet Jje avontuur op dezell‘de

manier verder: voor elke plaats die

je wilt ontdekken, neem de kaart met de

overeenkom I':el, draai deze kaart voor
aandachtig welke nieuwe

plaatsen je kunt bezoeken.




Je kunt alle kaarten naast elkaar leggen
zonder ze te stapelen om het terugkeren
naar gebieden die je reeds hebt bezocht
makkelijker te maken.

Probeer tijdens het ontdekken alle juiste
plaatsen te bezoeken om alle Sterkaarten die
op de Doelkaart zijn weergegeven te vinden!

STER-KAART
Wanneer je een kaart met een ster vindt,
heb je een van de stappen op de Doelkaart

voltooid.

Leg deze kaart naast je Doelkaart en zet je
avontuur verder met de kaart die jij wilt.

6 DOOD SPOOR-KAART (3]

Wanneer je een kaart met een rood vak

vindt, zit je op een dood spoor. Hier is er niets
om te vinden.
Zet je avontuur verder met de kaart die jij
wilt. Wees voorzichtig! Probeer tijdens je
avontuur de Dood spoor-kaarten te ontwijken.
Als je hierin slaagt, zal je aan het einde van
je avontuur een beter ontdekkingsniveau
hebben bereikt.

EINDE VAN HET SPEL BEREIKT.

Je avontuur komt ten einde wanneer

je alle Sterkaarten die op de Doelkaart zijn
weergegeven hebt gevonden. p .. q




Ga na welk ontdekkingsniveau je hebt behaald
door het tellen hoeveel van de Dood spoor-
<aarten die je hebt omgedraaid.

ERBETERING

e kunt ek avontuur
het

Als je alle te ontdekken plaatsen weet, kun
e je ontdekkingsniveau verbeteren! Gebruik
e geheugen om alle Dood spoor-kaarten te
bntwijken en bereik het prestigieuze Gouden
pel-niveau!




FIGUUR-KAART

in bepaalde avonturen zijn er figuren die
kunnen praten. Ze kunnen worden gevonden
op kaarten met een blauwe achtergrond.

|

« Soms geeft een figuur de te
volgen richting aan. Zet je avontuur
verder door de kaart om te

draaien die in de bel in de groene

rechthoek is weergegeven.

» Andere figuren zullen je enkel de te volgen
richting aangeven wanneer je een Sterkaart

hebt gevonden # : O S N

Als je de Sterkaart, waar ze o|

zoek naar zijn, hebt gevonden,
zet je avontuur verder door
de kaart om te draaien die in
de bel in de groene rechthoek

is weergegeven.

Als je deze Sterkaart nog
niet hebt gevonden, keer
terug naar je avontuur,
startend in de plaats die in
de bel in de rode rechthoek
is weergegeven. . e
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