SPELREGELS

Het doel van "Squirrels Go Nuts XXL" is om de puzzelstukken op het spelbord te
verschuiven zodat de eekhoorns al hun noten in een gat kunnen verstoppen... behalve
de rotte noot.

€© Plaats de puzzelstukken op het spelbord zoals aangeduid:

* Voor de gemakkelijke opdrachten heb je maar 2 of 3 eekhoorns nodig. Voor de
moeilike opdrachten heb je vaak 4 of 5 eekhoorns nodig.

* Plaats een noot voor elke eekhoorn. Normale noten zien er lichtbruin uit. De plaats
van de speciale "rotte" noot (die enkel bij deze XXL-versie van dit spel zit) wordt
aangeduid door een zwarte noot met een wit kruis.

®n sommi%e opdrachten heb je ook het puzzelstuk met de rode bloem nodig. Dit
puzzelstuk kan niet verschoven worden tijdens het oplossen.

© Verschuif de eekhoorns horizontaal of verticaal over het spelbord:

* De voetjes onderaan de puzzelstukken moeten altijd in de groeven van het spelbord
blijven.

* Het puzzelstuk met de rode bloem mag tijdens het puzzelen niet verplaatst worden
en bedekt altijd een opening in het spelbord.

* In elke opening past maar één noot. Zodra een opening gevuld is, kunnen andere
eekhoorns over deze plaats schuiven zonder hun noot te verliezen.

* In de extra opdrachten moet de "rotte" noot voor een eekhoorn blijven liggen. De
rotte noot mag NOOIT in een gat vallen!

* Voorkom dat een eekhoorn te snel een noot laat vallen in de verkeerde opening.
Niet elke opening kan namelijk gevuld worden door elke eekhoorn.

* Wanneer je opnieuw wil beginnen, til dan het spelbord op om alle noten op te rapen
die al in een opening gevallen zijn.

© De kortste oplossing staat achteraan in het opdrachtenboekje.



