Eergteq:zertjes

DOEL: letters leren hakken en
plakken tot woorden

SPELREGELS VOOR MEERDERE SPELERS

1) Geef elke speler 6 kaarten.

2) Sorteer de kaarten. Een kaart hoort bij
een kwartet als dezelfde tekening in de
cirkel staat. Leg de overgebleven kaarten
op een gedekte stapel in het midden.

3) De jongste speler mag beginnen.

4) Als het jouw beurt is, vraag je aan één
van de andere spelers of hij/zij een kaart
heeft met een bepaalde tekening (bv. de
maan). Als deze speler de kaart heeft,
toont hij de kaart.

5) Je bekijkt de tekening in het midden van
de kaart. Vervolgens spel je alle letters
van het woord dat je ziet op de tekening,
bv.bus En daarna lees je het hele woord
aan elkaar: bus.

Als je het goed hebt, krijg je de kaart.
Je kan kijken of je het juist had, door de
kaart in de controle-enveloppe te steken.
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SPELREGELS VOOR MEERDERE SPELERS (VERVOLG)

EXTRA

Nadat je het volledige woord hebt
gelezen, schrijf je het ook een keer op. Zo
oefen je zowel het lezen als het schrijven.
EINDE VAN HET SPEL

Wanneer alle kaarten op zijn en alle kwar-
tetten zijn verzameld, wint de speler die
de meeste volledige kwartetten heeft.

SPELREGELS VOOR EEN SPELER

1) Neem een kaart.

2) Kijk naar de tekening en spel alle let-
ters van het woord.

3) Vervolgens lees je het hele woord vol-
ledig.

4) Controleer of je het goed hebt: schuif
de kaart in de controle-enveloppe.

5) Oefening juist? Eén punt.

6) Oefening fout? Leg de kaart onder de
stapel.

7) Alle oefeningen opgelost? Tel het aan-
tal juist opgeloste oefeningen. Dit is je
score.




SPELREGELS VOOR MEERDERE SPELERS (VERVOLG)

6) Heb je fout geantwoord, dan mag de spe-
ler de kaart houden.

7) Als je de oefening fout hebt gemaakt, of
als de speler de kaart niet heeft, neem je
een kaart van de stapel.

8) Wanneer de kaarten van één van de spe-
lers op zijn, mogen de andere spelers ver-
der spelen.

9) Wanneer je 4 kaarten hebt met dezelfde
tekening in de cirkel, is je kwartet volledig.
Je legt deze kaarten opzij en hebt 1 punt.

Je kan op voorhand bepalen met welke
soort woorden je gaat oefenen:

B met korte klinkers
g met lange klinkers

met andere klinkers
R met extra moeilijkheidsgraad.

De gekleurde rand rond de tekening
bovenaan toont aan tot welke groep de
oefening behoort.
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