WISIV00R

KIDS

SPELLEN

Vanaf 3 jaar
2 - 4 spelers

SPELREGELS

DOEL VAN HET SPEL: INHOUD:
4 PIETJES (4 LIJVEN, 4 KOPPEN,
24 POTEN, 12 KLEINE
RUPSONDERDELEN),
SPEELBORD, DOBBELSTEEN.

Als eerste speler jouw Pietje Rups in
clkaar zetten door de dobbelsteen te
gooien om de onderdelen die je nodig
hebt te verzamelen.



VOORBEREIDING!

Maak alle onderdelen los van de plastic
frames waar ze aan vastzitten. Gebruik
indien nodig een schaar.

Zet de koppen en de lijven zoals
afgebeeld in elkaar.

KLAAR VOOR DE START!

1. Leg het Pietje-bord op tafel of op de vloer.
2. Leg alle Pietje-onderdelen op het bord, bovenop de bijbehorende plaatjes.

3. De stippen op de dobbelsteen stellen de verschillende lichaamsdelen van
Pietje Rups voor (zie de afbeelding op het speelbord).

4. Alle spelers gooien de dobbelsteen. De speler die het hoogst gooit mag
beginnen. Het spel gaat verder met de wijzers van de klok mee.

1. Als je aan de beurt bent, gooi je de dobbelsteen. Het eerste onderdeel dat je
moet hebben, is het lijf van Pietje. Om dit te bemachtigen, moet je één gooien.
Als je geen één gooit, is je beurt voorbij.

2. Als je wel een één gooit, mag je meteen nog eens! Dit keer moet je een twee
gooien voor de kop van Pietje. Als je een twee gooit, bevestig je de kop aan
het lijf en je gooit nog eens. Als je geen twee gooit, is je beurt voorbij.

3. Als je eenmaal een lijf en een kop van Pietje hebt, mag je de andere
luizenlichaamsdelen in willekeurige volgorde verzamelen. Telkens wanneer je een
lichaamsdeel kunt toevoegen, mag je nog eens gooien. Als je een lichaamsdeel
gooit dat je niet meer nodig hebt, is je beurt voorbij en mag de volgende speler.

el @
DE WINNAAR!

Als jij als eerste speler een complete Pietje hebt, win je het spel!
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