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Auteur: Christine Welz

Eerst puzzelen - en dan
spelen! Als eerste leren de kin-
deren spelenderwijs de dagen
van de week, de maanden en
de jaargetijden kennen.

Op de tot speelbord in elkaar
gelegde puzzelstukken aan dan
het dobbelspel ,,de grote kalen-
der-rally” worden gespeeld!

Inhoud

12 puzzelstukken met maanden
en jaargetijden
7 puzzelstukken met dagen van
de week
4 speelfiguren
1 dobbelsteen
24 kalender-fiches

Wij leren de kalender
kennen

Voordat het spel voor de eerste
keer gespeeld wordt, haal je de
puzzelstukken en de 24 kalender-
fiches voorzichtig uit het karton.

Het beste kunnen jullie als eerste
de 12 grote puzzelstukken

pakken. Op deze puzzelstukken
wordt het verloop van het jaar in
de 12 maanden en de daarbij
horende 4 jaargetijden afgebeeld.
Op de afbeeldingen herken je ze-
ker veel details die typisch zijn voor
de afzonderlijke maanden en jaar-
getijden.
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De puzzelstukken vormen een
grote kring. Door de verschillende
puzzelvormen passen alleen de
juiste delen van januari tot decem-
ber aan elkaar.

Wanneer je de volgorde van de
maanden en jaargetijden onder de
knie hebt - en bovendien ock
weet, hoeveel dagen elke maand
heeft, dan pak je de 7 puzzelstuk-
ken met de dagen van de week.
Ook hier passen alleen de ,,juiste”
stukken van maandag tot zondag
aan elkaar.

De grote kalender-
rally

Voorbereiding

Na het puzzelen en leren kunnen
jullie nu gaan spelen! De grote
kring met de 12 maanden wordt
als speelbord neergelegd. ledere
speler krijgt een speelfiguur en zet
die op het veld met de maand
waarin hij jarig is, want dat is z'n
persoonlijke startveld.

De aan elkaar gelegde 7 dagen
van de week leg je binnen de
kring, en wel zo, dat deze stukken
een ,brug” tussen de volgende 2
maanden vormen: het stuk met
»~maandag” grenst aan januari en
»zondag” aan juli.

Leg naast iedere maand 2 kalen-
der-fiches met de afbeelding naar
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boven, zoals te zien is op de
afbeelding:
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Leg de dobbelsteen klaar - en dan
gaat het nu beginnen!

Doel van het spel

De speler die de meeste kalender-
fiches verzamelt, wint de grote
kalender-rally.

Zo zet je je figuur

Wie het hoogste getal gooit, mag
beginnen en vervolgens gaat het
verder volgens de wijzers van de
klok.

Wie aan de beurt is, gooit en zet
dan z'n speelfiguur zo veel velden
verder als het aantal ogen dat hij
heeft gegooid. Wie dat wil, kan
daarbij hardop de maanden noe-
men waarop hij in z'n beurt komt.

Op één veld mag een willekeurig
aantal speelfiguren staan - er
wordt in dit spel , niemand van het
bord gegooid”.

En zo krijg je fiches

Als er naast het veld waarop je je
beurt beéindigt nog 1 of 2 fiches
liggen, mag je 1 fiche nemen en
voor je neer leggen. Als beide
fiches al weg zijn, dan heb je toch
nog een kans om aan een kalen-
der-fiche te komen.

Laten we aannemen, dat je op het
veld ,februari” komt, de beide
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fiches zijn echter al weg. In dit
geval draai je de brug met de
dagen van de week zo, dat het
begin van de week (maandag) aan
het , februari”-veld grenst. Als je
nu geluk hebt, dan ligt er naast
het tegenoverliggende veld (in ons
voorbeeld is dat ,augustus”) nog
minstens 1 fiche. In dit geval ga je
over de brug direct naar dit veld
(zonder nog een keer te hoeven
gooien) en mag je 1 fiche pakken.
Als op dit veld echter ook niets
meer te halen is, dan heb je pech:
je blijft op je oorspronkelijke doel-
veld (hier: ,februari”) staan, en de
volgende speler is aan de beurt.
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Er is nog een andere mogelijkheid
om aan een kalender-fiche te
komen - en die geldt steeds,
wanneer op het veld waarop je je
beurt beéindigt, geen fiche te
halen was. Je kan geluk hebben
dat op dit veld toevallig ook al de
figuur van een andere speler staat.
In dit geval moet de speler van wie
deze figuur is, je één van z'n fiches
geven, wanneer hij er tenminste
één heeft. Als er op het betreffen-
de veld figuren van meerdere spe-
lers staan, dan mag je zelf bepalen
van welke speler je een fiche wilt
hebben.

Einde van het spel

Het spel is afgelopen, als de laatste
kalender-fiche naast de speelbaan
is weggehaald. Winnaar van de
grote kalender-rally is natuurlijk de
speler die dan de meeste fiches
heeft.
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