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Spelregels

Zoek 7o snel mogelijk naar de juiste spirelli
en wijs de bijbehorende kleurenkaart aan. De
speler met de meeste kaarten wint het spel.

Speelmateriaal

o 48 tweezijdig bedrukte speelkaarten
e 8 kleurenkaarten

o De spelregels
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Voorkant Achterkant

Veerbereidingen

Schud de speelkaarten en leg deze met de
achterkant naar boven als “gedekte stapel”
op tafel. Verspreid de kleurenkaarten over
tafel zodat alle spelers gemakkelijk bij elk
van de kaarten kunnen.
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Spelverleep
Eén van de spelers geeft het startsein.
Deze speler draait de bovenste kaart

van de “gedekte stapel” om. Deze toont
een stapel van 8 spirelli in verschillende
Kkleuren. De kaart die nu bovenop de stapel
ligt, geeft aan welke spirelli de spelers
moeten zoeken. Laat de kaart een getal
met een pijl naar boven zien, dan gaat

het om de betreffende spirelli van onder
gezien. Toont de kaart een getal met een
pijl naar beneden, dan gaat het om de
betreffende spirelli van boven gezien.
Voorbeeld: bij een kaart met
een “1” en een pijl naar boven
moeten de spelers de spirelli
zoeken die onderaan ligt. Bij een |
kaart met een “3” en een pijl
naar beneden zoeken de spelers
de derde spirelli van boven.

Alle spelers zoeken tegelijk. De speler

die als eerste de kleurenkaart aanwijst die
met de kleur van de te zoeken spirelli over-
eenkomt, wint de omgedraaide kaart. De
spelers draaien daarna de volgende kaart
Lom, enzovoort.




