Zetmop,slak!

Welke slak wint de race?
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Een spannend spel met kleurendobbel-
stenen en grote houten slakken.
Voor 2-6 spelers van 3-7 jaar.
Inhoud: 1 speelbord
6 houten slakken in 6 kleuren
2 kleurendobbelstenen

Voor slakken staat het netjes je zo langzaam
mogelijk voort te bewegen. Omdat alle slak-
ken bijna even langzaam of even snel lopen,
hebben onze slakken besloten een wedren
te houden om hun krachten te meten.
Daarom

....... slakken, op je plaatsen eeeneei !

Doel van het spel

Een spel, waarby niet alleen de eerste slak,
maar ook de laatste slak kan winnen.

Voorbereiding

De 6 slakken worden op de startplaats met
de pijl van dezelfde kleur gezet; dus de
rode slak op de rode pijl, de blauwe slak op
de blauwe pijl enz.

Ook als er minder dan 6 spelers zijn, wordt
er met 6 slakken gespeeld.

Speiregel 1

Er wordt geloot welke speler begint.

Dit kan door middel van een aftelversje.

De spelers gooien om de beurt met de twee
kleurendobbelstenen en zetten de slakken
steeds één veld vooruit. Als er bijv. groen en
geel wordt gegooid, dan worden de groene
en de gele slak één veld vooruit gezet.
Worden twee dezelfde kleuren gegooid (bijv.

vooruit gezet.

Einde van het spel

slak moet ook over de lijn zijn.

de gele stip belanden.

2 x geel), dan wordt de (gele) slak 2 velden

De slak, die als eerste over de rood-witte
finishlijn loopt, is winnaar. De staart van de

Het doelveld is met een gekleurde stip aan-
gegeven; de gele slak moet uiteindelijk op

Voorbeeld: De groene, gele en blauwe slak
zijn al op het einddoel. Een speler gooit
groen en rood. Nu wordt alleen de rode slak
een veld vooruitgezet.

Voor de oudei's

Pas goed op dat kleine kinderen onder
de 3 jaar de slakken niet in de mond
stoppen, want dat is gevaarlijk.

Er wordt volgens spelregel 1 gespeeld.

Hier is echter niet alleen de eerste slak win-

naar, maar ook de laatste die op het doel
komt.

Dit is voor kinderen meestal leuker, want zo
blijft het spel tot het einde toe spannend.
Als er een kleur wordt gegooid van een
slak, die al op het einddoel is, dan wordt
maar één slak verzet.
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