eb ek o aarten te spa e dezelide SPEEL-
* 33 KAARTEN
+ DE SPELREGELS

DORKBEK »

d alle kaarte

Deel iedere spele aarte

eg de resterende kaarten als gedekte stapel op tafe

De spele oge eigen kaarten op e oment be =

De jongste speler beg ord et de klo ee gespeeld

SPELVERLOOP

De speler die aan de beurt is (speler A) vraagt aan één van de andere
spelers (speler B): “Mag ik al jouw kaarten met:”. Daarop maakt
hij de gezichtsuitdrukking die op één van de kaarten in zijn hand is

afgebeeld. Hij probeert zo een sefje van

3 dezelfde kaarten te maken.

Heeft speler B 1 of 2 van
zulke kaarten:

o Speler B moet de gevraagde
kaart(en) aan speler A geven.

© Heeft speler A nu een setje van

3 gelijke kaarten, dan legt hij
het voor zich neer.

_* Speler A mag nu »

Heeft speler B de
gevraagde kaart niet:

Speler B moet zijn tong naar
speler A vitsteken.

Speler A moet nu een kaart
van de gedekte stapel trekken.
Is de gedekte stapel leeg, dan
trekt hij een kaart van een

" )

kaart{en) vragen
een andere speler en ook een
andere gezichtsuitdrukking
kiezen.

eereSpere

De beurt van speler A is
voorbij. De met de klok mee
volgende speler is aan de
beurt.

Heeft een speler aan het begin van zijn beurt geen kaarten
meer, dan trekt hij er 1 van de gedekte stapel. Is de gedekte
stapel leeg, dan trekt hij er 1 van een speler naar keuze.

EINDE VAN HET SPEL

Het spel is afgelopen als niemand nog kaarten in zijn hand heeft. De
speler met de meeste sefjes heeft gewonnen!
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INSTRUCTIONS

BUT DU JEU

Réunir le maximum d’ensembles de
trois cartes identiques pour gagner la partie.

PREPARATION

Un joueur mélange les cartes.

L ]

e |l distribue trois cartes & chacun des joueurs.

e Les cartes restantes sont posées en pile, face cachée.

e Chaque joueur peut regarder ses cartes a tout moment
de la partie.
Le joueur le plus jeune commence, les tours se déroulent
dans le sens des aiguilles d'une montre.

Si un joueur posséde trois cartes identiques dés la distribu-
tion des cartes, il doit remetire ses cartes dans la pile, les
mélanger et tirer trois nouvelles cartes.

COMMENT JOUER

A son tour, le joueur A demande & I'un de ses adversaires (joueur B) s'il
posséde des cartes identiques & I'une de celles qu'il a déja pour en avoir
trois identiques. Le joueur A doit demander de la maniére suivante: «Sil-
te-plait, as-tu... » puis reproduire |'expression du visage qui figure sur
la carte qu'il souhaite obtenir (ex: se tirer les oreilles et fermer un oeil).

Si le joveur B Si le joueur B

posséde ne posséde pas

une ou plusieurs de carte identique:

cartes identiques: o |l tire la langue au joueur A pour
o |l doit la ou les donner signifier qu'il n'en

au joueur A. a pas.
e Sile joueur A posséde mainfenant @ Le joveur A doit alors prendre

trois cartes identiques, une seule carte dans la pile ou &

il les pose devant lui. I'un des autres joueurs

—.-si-la pile-estvider o —

. _[é-ia@; A peu'~ continuer & jover
tant qu'il obfient ® Le tour du joueur A est

terminé et le joueur suivant peut

commencer son four.

des cartes.

Si un joueur n’a pas de cartes pendant ou au début de son
tour, il doit alors prendre une carte dans la pile ou @ I'un
des autres joueurs si la pile est vide.

FIN DU JEU

Lorsque tous les ensembles de trois cartes identiques ont été reconstitués,
chaque joueur compte le nombre de cartes qu'il a accumulées. Le joveur
qui en a le plus est déclaré vainqueur.
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