Kim & Tim
De kleuren- en getalleneekhoorntjes

/

Een eerste kleurenspel en een eerste getallenspel voor 2 - 4 kinderen van 3 - 6 jaar.

Spelidee: Gehabiliteerd dr. Gerhard Friedrich en Viola de Galgoczy
lllustraties:  Irene Mohr

Speelduur:  ieder spel ca. 15 minuten

Kim en Tim zijn twee heel bijzondere eekhoorntjes! Als ze niet de lekkerste nootjes aan het
verzamelen zijn, gaan ze op avontuur en zoeken ze naar nieuwe kleuren of getallen. Daarom
staan ze bij al hun vrienden bekend als de kleuren- en getalleneekhoorntjes. Willen jullie Kim
en Tim helpen tijdens hun spannende speurtocht naar kleuren en getallen?

Spelinhoud

1 speelbord (tweezijdig bedrukt)

1 speelfiguur ,Kim & Tim"

4 aflegkaartjes (tweezijdig bedrukt)
8 prentkaarten

24 plaatjes

5 noten

1 dobbelsteen

spelregels

27

NEDERLANDS



Spel 1: Kims kleurenspel

Wie verzamelt als eerste alle zes kleuren op zijn/haar
aflegkaartje? Een eerste kleurenspel vanaf 3 jaar.

Overzicht van het spelmateriaal

kleurenspeelbord

zZwart-witte prentkaarten gekleurde prentkaarten
(voorzijde) (achterzijde)

AN eo



Spelvoorbereiding

Leg het speelbord met de gekleurde zijde omhoog in het
midden van de tafel. Pak de prentkaarten en bekijk de
gekleurde zijde aandachtig. Probeer de kleuren van de
afzonderlijke voorwerpen te onthouden. Schud vervolgens de
prentkaarten en leg ze met de zwart-witte kant naar boven
op een stapel in het midden van het speelbord. Zet ,Kim &
Tim" op een willekeurig veld van het speelbord.

leder kind pakt een aflegkaartje en legt het met de gekleurde
kant omhoog voor zich neer. Leg ook de plaatjes met de
gekleurde zijde omhoog naast het speelbord.

Leg de noten en de dobbelsteen klaar.

Spelverloop

Er wordt kloksgewijs om de beurt gespeeld. Wie het best als
een eekhoorntje kan springen, mag beginnen. Als jullie het
niet eens kunnen worden, begint het jongste kind en gooit
hij/zij met de dobbelsteen.

Zet ,Kim & Tim" kloksgewijs het aantal gegooide ogen
vooruit. Op welk veld kom je terecht?

Op een kleurenveld?

Heel goed! Pak een plaatje met dezelfde
kleur en leg het op het bijpassende veld
van je aflegkaartje. Als je de kleur al hebt
verzameld, heb je helaas pech gehad!

Op een notenveld?

Geweldig! Pak een noot uit de voorraad
en leg hem op je aflegkaartje.

Telkens als je twee noten hebt verzameld,
kan je deze inruilen. Leg de beide noten
terug in de voorraad en pak in plaats van
de noten een plaatje met een willekeurige
kleur die je nog niet hebt. Leg het op het
bijpassende veld van je aflegkaartje.




Op een prentkaartenveld?

Nu wordt er gecombineerd! Pak de
bovenste kaart van de stapel prentkaarten
en bekijk de kaart nauwkeurig. Bedenk nu
welke kleur je nog nodig hebt. Noem deze
kleur en een afbeelding op de kaart die

bij deze kleur hoort. (bv.: , geell De zon is
geel!”).

Controleer op de achterkant van de kaart of de kleur de

juiste is:

e |s het de juiste kleur, dan krijg je als beloning een
plaatje met de genoemde kleur.

* Klopt de kleur niet, dan krijg je helaas ook geen
beloning.

Leg de kaart vervolgens onderop de stapel prentkaarten
terug.

Daarna is het volgende kind aan de beurt en gooit hij/zij met
de dobbelsteen.

Einde van het spel

Zodra een kind alle zes kleuren op zijn/haar aflegkaartje
heeft verzameld, is het spel afgelopen. Dit kind wint Kims
kleurenspel.



