
SPIELMATERIAL 

1 Mama-Ente
3 Entenkinder
20 Entenplättchen (je 5 in den 4 Entenfarben)

SPIELIDEE
Alle Entchen schwimmen im Kreis. Wer an der Reihe 
ist, versucht ein Plättchen in der Farbe der zuletzt 
in der Reihe stehenden Ente zu finden. Schaffst du 
das, wird die Ente nach vorne gestellt und du darfst 
das Plättchen behalten.

14

Spieler: 2–4 Personen         
Alter: ab 3 Jahren       
Dauer: ca. 10 Minuten

Heinz Meister

Mehr Infos unter www.amigo-spiele.de!

„Kennst du schon diese tierischen Spiele?“
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Sie haben ein Qualitätsprodukt gekauft. Sollten Sie dennoch Anlass 
zu einer Reklamation haben, wenden Sie sich bitte direkt an uns.

Haben Sie noch Fragen? Wir helfen Ihnen gerne:
AMIGO Spiel + Freizeit GmbH, 

Waldstraße 23-D5, D-63128 Dietzenbach
www.amigo-spiele.de, E-Mail: hotline@amigo-spiele.de

Klasse, du hast das richtige Plättchen gefunden. Du 
darfst jetzt die Ente nach vorne stellen und das Plätt-
chen behalten.

1.

2.

3.

32

SPIELVORBEREITUNG
Die Plättchen werden mit der Rückseite nach oben 
in der Mitte des Tisches verteilt. Neben den Plätt-
chen werden die Enten in einer Reihe aufgestellt. 
Die Mama-Ente steht vorne, die Entenkinder folgen 
in einer beliebigen Reihenfolge.

SPIELABLAUF

Los geht’s!
 

Das jüngste Kind beginnt und dreht eines der Plättchen 
um.
Zeigt die Vorderseite des Plättchens die Farbe der Ente, 
die ganz hinten in der Reihe steht, darf das Kind das 
Plättchen vor sich legen und die letzte Ente nach vorne in 
die Reihe stellen. Außerdem ist es noch mal an der Reihe.

Zeigt das umgedrehte Plättchen aber nicht die gesuchte 
Farbe, wird das Plättchen mit der Vorderseite nach un-
ten wieder zurückgelegt und das nächste Kind ist an der 
Reihe.

Weiter geht’s!
Es wird gespielt, bis alle Plättchen aus der Mitte auf die 
Kinder verteilt sind.

SPIELENDE
Das Spiel endet, wenn das letzte Plättchen aus der Mitte 
genommen wurde. Es gewinnt das Kind, das die meisten 
Plättchen bekommen hat. Haben mehrere Kinder gleich 
viele Plättchen, haben alle diese Kinder gewonnen.

Das war leider das falsche Plättchen. Drehe es wieder 
um, dann ist der nächste Spieler an der Reihe.

=
=
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