Hoffelijkheidsspel spelregels.

Schud de kaarten en geef alle deelnemers een
gelijk aantal kaarten. Elke speler moet zoveel
mogelijk kwartetten, van gelijk cijfer of kleur,
verzamelen. Vraag aan een willekeurige
medespeler een kaart die je zelf nodig hebt om
een kwartet te vervolledigen. De deler begint.

Hij noemt een cijfer (van 1 tot 4) en de bijhorende
kleur. Als de ‘ondervraagde’ de gezochte kaart
heeft, geeft hij ze af. De ‘vrager mag doorgaan
tot een ‘ondervraagde’ de kaart niet heett.

Op dat ogenblik is het de beurt aan de laatste

| ‘ondervraagde’ die een speler mag uitkiezen om

een kaart te vragen. Het spel is afgelopen als
alle kwartetten gevormd zijn. De speler met de

meeste kwartetten wint. Wanneer het spel
slechts met 2 spelers wordt gespeeld wordt de
helft van de kaarten in een stapeltje op tafel
gelegd. Heeft de ‘ondervraagde de gevraagde
kaart niet dan neemt de ‘vrager’ een kaart van
het stapeltie. De andere speler is nu aan de

beurt.




