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Ivanhoe 
Spel van Reiner Knizia voor 2 tot 5 spelers. 
Vrije vertaling: E. Klaver, Helmond, NL 
 
Doel van het spel: 
Bij 2 en 3 spelers: Wie het eerst alle 5 soorten toernooien gewonnen heeft (5 verschillende 
kleuren toernooi fiches) 
Bij 4 en 5 spelers: Wie het eerst 4 soorten toernooien gewonnen heeft (4 verschillende kleuren 
toernooi fiches) 
 

Kleur Wapen Opmerkingen Fiche bij winst 

 Bijl -  

 Morgenster -  

 Zwaard -  

 - (geen) Alle kaarten zijn waarde 1, ook supporter 
kaarten en ander kaarten, ongeacht het getal 
op de kaart. 

 

 Lans  Prestige toernooi. Wie deze wint mag één 
toernooi kleur uitkiezen.  

 

Kies één kleur. 

 
Algemene toernooi regel  
• Speel minimaal één kaart om in het toernooi te blijven (kaarten zijn: toernooi kaart, 

supporter kaart of actie kaart). 
• Zij die geen kaart wil of kan spelen trekt zich terug uit een toernooi (en kan deze dus ook 

niet winnen).  
• Twee paarse toernooien achter elkaar is niet toegestaan. 
• Een toernooi moet door de startspeler begonnen worden (mag niet terugtrekken). 

Startspeler schuift door als bewezen kan worden dat met huidige kaarten geen toernooi 
begonnen kan worden. 

 
Kaart soorten: 
Kleur: Toernooi kaarten (elke kleur is een toernooi met een bepaalde wapen). 
Wit: Supporter kaarten (ter ondersteuning) 
Text: Actie Kaarten 
 

Voorbereiding: 
- Schud alle kaarten (toernooi, supporter en actie kaarten). 
- Ieder speler krijgt 8 kaarten 
- Leg resterende kaarten op dichte stapel. 
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Spel volgorde (in deze volgorde): 

1. Winnaar vorige ronde begint (kies een speler voor eerste ronde). 
2. Trek één kaart van stapel 
3. In toernooi blijven of uit toernooi terug trekken. 

 
 
1) Kaart trekken: 
Trek als eerste actie kaart van verdekte stapel. Is de stapel leeg, schud de kaarten van de 
aflegstapel en trek kaart van nieuw stapel kaarten. 
 
 
2) In toernooi blijven of terug trekken. 

 
2a) Terugtrekken: 
Als je géén kaart wil of kan spelen. 

• Leg al je gespeelde kaarten op aflegstapel 
• Als in je gespeelde kaarten zich een witte ‘Maiden-6’ bevindt, dan een, naar 

eigen keuze, gewonnen toernooi fiche terug naar voorraad. 
 
2b) In toernooi blijven: 
Kan alléén door één of meerdere toernooi-, supporter- of actie kaarten te spelen. 
 
Toernooi regels: 
• Leg (één of meer) gespeelde toernooi kaarten voor jezelf neer, overlappend, met 

laatste kaart bovenop. 
 
 
 Laatst gespeelde kaart 
 
• Bij het in het toernooi blijven: De som van de kaarten moet hoger zijn dan die van je 

tegenstanders (je moet sterker blijven). Roep de som als je je kaarten gelegd hebt 
zodat dit voor iedereen duidelijk is. 

 
• De kaart moet de gestarte toernooi kleur zijn (zij die de toernooi start, bepaald de 

toernooi kleur. Andere toernooi kleur is dus niet toegestaan.), een supporter (witte 
kaart en kan t.a.t. ingezet worden bij elk toernooi) of een actiekaart. 

 
• Start iemand met een supporter (of actiekaart), dan moet deze speler uitroepen om 

welke kleur toernooi het gaat. 
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• Als je geen toernooi kan starten omdat de kaarten dit niet toelaten, dan schuift 
startspeler één persoon door. Kaarten moeten getoond worden dat dit inderdaad niet 
kan. 
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Toernooi Gewonnen: 
• Toernooi heb je gewonnen als de rest zich heeft teruggetrokken. 
• Leg al je gespeelde kaarten op aflegstapel 
• Pak toernooi fiche van gewonnen toernooi (zie tabel). Bij paarse toernooi, kies een 

kleur naar keuze: 
• Een soort toernooi kun je maar één keer winnen en kan dus maximaal één fiche 

van die kleur bezitten. Bij nogmaals winnen, krijgt niemand een fiche en weerhoud 
alleen anderen om te winnen. 
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Actie Kaarten: 
 
Actie kaarten zijn geen deel van toernooi. Na uitvoeren worden ze direct op de aflegstapel 
gelegd. Dit geld niet voor de ‘Shield’ en ‘Stunned’ kaart. Deze worden voor het toernooi gelegd 
totdat de toernooi is afgelopen of men zich heeft teruggetrokken (dan naar aflegstapel). 
 
Toernooi kleur veranderen: 
Unhorse:  Van paars naar rood, blauw of geel (te bepalen door speler) 
Change Weapon:  Van rood, blauw of geel naar andere van één van deze kleuren 
Drop Weapon:  Van rood, blauw of geel naar groen. 
 

Bestaande getallen (van oude toernooi kleur) blijven doortellen, alléén de 
kleur is veranderd. Behalve naar groene toernooi: Alle kaarten krijgen de 
waarde 1. 

 
Kaarten van één speler beinvloeden. 
Break Lance:  Kies een speler: Deze haalt alle paarse kaarten uit toernooi. 
Riposte: Kies een speler: Haal zijn ‘laatst’ gespeelde kaart en plaats deze op jouw 

eigen toernooi 
Dodge: Kies een speler: Haal één willekeurige kaart uit zijn toernooi 
Retreat: Haal uit eigen toernooi één kaart en neem terug in eigen hand. 
Knock down:  Kies een speler: Zonder te kijken, haal willekeurig één kaart uit zijn 

handkaarten en neem deze in je eigen hand. 
 
Kaarten van meerdere spelers beinvloeden 
Outmaneuver:  Alle tegenstanders (jezelf dus niet) halen laatst gespeelde kaart uit toernooi.  
Charge:  Bekijk wat laagste waarde kaart is van alle gespeelde kaarten (van jezelf en 

tegenstanders). Alle kaarten met deze waarde weg bij alle spelers. 
Countercharge: Bekijk wat hoogste waarde kaart is van alle kaarten (van jezelf en 

tegenstanders). Alle kaarten met zelfde waarde weg bij alle spelers.  
Disgrace:  Elke speler haalt alle supporters (witte kaarten) uit toernooi.  
Adapt:  Bij elke speler: In je toernooi mag er maar één van elk getal zijn. Resterende 

kaarten naar aflegstapel (een getal mag dus maar één keer voorkomen). 
Outwit:  Verwissel een speciale actiekaart die bij een speler ligt en leg deze voor jouw. 

Leg de outwit kaart bij die speler. 
 
Speciale actiekaarten. (leg kaarten voor je toernooi neer). 
Shield:  Behoed speler van invloed van andere actiekaarten, behalve ‘Outwit’ (dan 

kaart naar andere speler). 
Stunned:  Kies één speler: Leg bij deze speler de kaart neer. Deze speler mag maar 

één kaart per keer toevoegen aan toernooi. 
Ivanhoe:  Kan ten alle tijden gespeeld worden wanneer nog aanwezig in toernooi (ook 

buiten je beurt). Behoed speler van actiekaarten van medespelers. 


