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o Fen toaster bestaande vit: ” v"
de toaster, 2 lepel-voetjes, X YA
2 vork-armpies, 2 kopjes-ogen,
een stickervel
* 40 toasts verdeeld in:
* 6 toasts met choco;
* 6 toasts met kaas;
* 6 foasts met honing;
* 6 toasts met aardbeienconfituur;
* 6 foasts met eieren;
* 6 foasts met spek;
* 4 toasts met rotte vis.
o 4 kartonnen borden in 4 verschillende kleuren;
® 4 steelpanneties in verschillende kleuren om de toasts te vangen.

0r8OUWAVANIDERTOASTER

Eerst en vooral maken we van de toaster een echte Funny Toaster.

Kleef de stickers waarop de ogen staan afgebeeld op het groene en het blauwe kopje. De sticker met
de timer moet op de neus van de toaster gekleefd worden.
Draai de twee kopjes vooraan op de toaster. Wat
een levendige blik!

Door de twee vorken in de gaatjes aan
beide zijkanten te steken, krijgt
onze fooster ook nog eens
2 armpies.

En de twee lepels die vastgeklikt
worden onderaan de foaster, voorzien de
Funny Toaster van 2 stevige voeten.

En daarmee is de Funny Toaster helemaal
gereed om voor jou een springlevend
ontbijt klaar te maken!




SPELVOORBEREIDING

Elke speler neemt een bord en een steelpannetie in dezelfde kleur en plaatst deze voor zich.
De 40 foasts worden goed gemengd en verdeeld over de 4 vakken van de Funny Toaster. De
toaster wordt in het midden van de tafel gezet zodat alle spelers er goed bij kunnen.
Het spel kan beginnen!

SPELVERLOOP,

De grootste lekkerbek is de starispeler. Het spel
verloopt verder in klokwijzerzin.

Als iedereen kloar is en gewapend met zijn

steelpannetie, mag de eerste speler op de neus van de

Funny Toaster drukken om de eerste toasts te maken.
Om de toaster goed te bedienen moet je de neus lang
genoeg naar beneden drukken fot je een lichte klik voelt.

Er zullen nu 1 tot 4 toasts vit de
Funny Toaster springen.

E Alle spelers proberen gelijkfijdig zoveel mogelijk toasts te vangen. De spelers mogen de foasts

niet met hun handen aanraken. Wel moeten ze de toasts in volle viucht met hun steelpannetje
zien op te vangen. Het zijn echter alleen de lekkere toasts die opbrengen, maar met een

beetie oefening luki het zeker deze op fe vangen. Hierbij alvast enkele tips:

o Wees vaormhﬁg '



De spelers mogen de} "
opgevangen foasts met
het goede beleg op hun
bord leggen. De toasts
worden op de rand van
hun bord neergelegd op de
daarvoor voorziene plaats.

Voor de toasts met

het slechte beleg werd
een plaats naast het

bord voorzien.

De toasts die op de tafel of de grond vallen, blijven daar liggen.
Als iedereen er klaar voor is, mag de volgende speler op de neus van de Funny Toaster drukken
en start een nieuwe ronde!

JoeXroasgMeETROTTERVIS

Valt de foast met rotte vis op fafel, breekt er paniek uit onder de tousts en kan van de
gelegenheid gebruikt gemaakt worden foass te wisselen. Alle spelers die een kaart op hun
bord hebben, mogen deze kaart wisselen met een kaart die zichthaar op de tafel of de grond
ligt, it wil zeggen met het beleg naar boven. De spelers mogen ook een kaart van de tafel
nemen die een andere speler net gewisseld heeft. Een kaart die door de spelers op de tafel
gelegd wordt, wordt dan ook steeds met het beleg naar boven gelegd. Men kan verschillende
toasts wisselen, maar enkel deze waarvan het beleg zichtbaar is!

Van zodra alle srelers die een kaart mogen wisselen, de actie vitgevoerd
hebben, worden alle overblijvende kaarten van de tafel genomen. Het is dan
aan de volgende speler om op de neus van de Funny Toaster te drukken.

Als de toast met rotte vis in het steelpannetie van een speler vali, dan heeft deze speler pech
gehad. Hij verliest een van zijn gewonnen toasts en moet deze zichtbaar op tafel leggen. In de
volgende ruilfase mogen de spelers deze kaarten dus ook nemen.

EINDEJVANJHE TISPEL

Eens de Funny Toaster helemaal leeg is, tellen de spelers de toasts die
op hun bord liggen. De speler met de meeste foasts wint het spel! Het
spreekt voor zich dat alleen de foasts met een goed beleg tellen. =
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