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Doel van het spel
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: als eerste je twee viiegen uit zijn web.

ocorbereiding van het spel (fig. 1)

1. Maak de vier rubber voetjes los en bevestig ze onder de
vier pootjes van het spinneweb.
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6. Bevestig de spin en het gewichtje aan de bovenkant van
het stokje. Plaats eerst de drasidop op de puntdop. Neem
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Het spel

1. lodere speler kiest twee viiegen in één kleur, die in het
bakje in het midden van het web worden neergelegd
voor het begin van het spel.

2. De speler die het hoogsta aantal ogen met de gewone
dobbelsteen gooit, begint. De speler links van hem is
daarna san de beurt enz.

3. Om de beurt gooien de spelers baide dobbelstenen. De
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m:_:mu lanoa de buitenkant van
het tot hij in 6én van de gleuven tot stilstand komt.

De kan zo de viiegen van de tegenstander door de
terug naar het midden duwen, maar ook die van
jezelf. De spin hoeft niet hard gedraaid worden, maar hij
moet wel minstens é8n maal helemaal rond het web gaan
vOoor vhoo door de spin omver gegooid
in het bakje terugvalt, dan mag hij
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ronddraaien van de spin. Een viieg die temggeduwd is
de volgcnda_bcun van de speler

moeten ze blijven staan. De spin moet echter wel worden
rondgedraaid als de andere dobbelisteen dat aangeeft.
Kies bij iedere beurt goed uit welke viieg je wilt verplaat-
sen en probeer niet terecht te komen op de gleuven waar
je gepakt zou kunnen worden.
8. Een viieg kan alleen uit het web ontsnappen door het
iste asantal ogen te gooien om op het sindpunt terecht
te kunnen komen (fig. 2).

Winnaar

MMM“I‘&W die als serste zijn twee
viiegen uit het spinneweb heeft kunnen bevrijden.
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