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SPELMATERIAAL:

een speelbord
19 rode en 19 gele speelstenen (voorkant: volledig gekleurd, achterkant:
gekleurde stip)

DOEL:

De speelstenen van beide spelers liggen dambordsgewijs door elkaar. De speler die
als eerste al zijn stenen kan omdraaien wint dit spel.

SPELVERLOOP: (zie ook de figuren op p.7)

. 1 Plaats alle speelstenen in elke richting afwisselend op het speelbord. (fig. 1)
Elke speler heeft nog een startsteen over.

. 2 Geel moet beginnen. De startsteen wordt omgedraaid (stip naar boven).

. 3 Bij elke beurt wordt een steen ergens ingeschoven zodat aan de andere kant
een andere steen wordt uitgeschoven. De steen die vrijkomt wordt
omgedraaid en bijgehouden. Daarna is de andere speler aan beurt. (De
vrijgekomen steen wordt dus niet doorgegeven!)

. 4 Regels voor het schuiven en draaien:
Elke speler mag een nog niet omgedraaide steen van de eigen kleur
uitschuiven en omdraaien.
Elke speler mag een nog niet omgedraaide steen van de tegenspeler
uitschuiven en omdraaien.
Elke speler mag een reeds omgedraaide steen van de eigen kleur
uitschuiven. Deze wordt niet opnieuw omgedraaid.
Men mag nooit een reeds omgedraaide steen van de tegenspeler
uitschuiven! (Op deze manier kan men een rij voor de tegenspeler
blokkeren.)

. 5 Wie als eerste al zijn stenen op het speelbord heeft omgedraaid, wint dit spel.
Indien niemand nog kan en niet alle stenen zijn omgedraaid, dan wint de
speler met de meeste omgedraaide stenen.
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