Hot Dog
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Speel om ter viugst al je kaarten uit (2 tot 5 spelers vanaf 10 jaar).

Vrij vertaald in het Nederlands door Peter Vosters (Spelgroep Hof van Watervliet,
Brugge, Belgié).
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Doel van het spel:

Om ter viugst zijn Hot Dog kaarten uitspelen en daarmee de hoogste inkomsten
behalen.

Voorbereiding:

Iedere speler krijgt:
o alle 10 de Hot Dog kaarten van eenzelfde kleur
o "5 stuks" en "7 stuks" tafelkaarten (bij 2 tot 3 spelers) of alle 3 de
tafelkaarten (5-7-9 stuks bij 4 tot 5 spelers) van dezelfde kleur.
o 3 kaarten van 1 Dollar
Leg de neutrale tafelkaarten in het midden van de speeltafel.
Bij 2 tot 3 spelers zijn dat de 5 en 7 stuks, bij 4 tot 5 spelers komt de 9
stuks erbij.
Sorteer het geld en leg het binnen handbereik.

Verloop van de verkoopsronde:

De jongste speler legt de mosterd/ketchup kaart voor zich neer.

e Alle spelers verkopen hun Hot Dogs gelijktijdig. Iedere speler legt gedekt voor

zich neer:
o - €én van zijn tafelkaarten
o - één of meerdere Hot Dog kaarten
o - geen, één of meerdere Dollarkaarten
Alle kaarten worden gelijktijdig gedraaid:
o - tafelkaart duidt aan aan welke neutrale tafel men Hot Dogs wil
aanleggen
o - som van de Hot Dogs op de verschillende kaarten is de hoeveelheid die
men in eenkeer wil aanleggen
o - som van de Hot Dogs min het aantal Dollars bepaalt de prijs
De goedkoopste Hot Dogs legt men het eerst aan.
Indien meerdere de goedkoopste dan is de bezitter van de mosterd/ketchup
kaart die begint of de persoon die in wijzerzin volgt.
Indien geen plaats meer aan tafel, dan neemt men de Hot Dogs en de Dollars
terug in de hand.
Wel afleggen is geld afgeven aan de bank.
Een volle tafel wordt afgerekend: 1 Dollar per Hot Dog.
Deze Hot Dogs gaan uit het spel en de tafel is weer leeg.



Geld:

e Niet meer dan vijf 1 Dollarkaarten in de hand.
e Niet meer dan twee 5 Dollarkaarten in de hand.

Volgende verkoopsronde:

De volgende speler in wijzerzin krijgt nu de mosterd/ketchup kaart.

Laatste Hot Dog:

Moet men aankondigen, anders mag men niet verkopen.
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