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Een concentratie- en geheugenspel van Asta Berling

Inhoud: 36 kaartjes
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Voor 2 tot 6 spelers met een olifantegeheugen vanaf 4 jaar.

Tandenborstel, teddybeer, pullover . . . De koffers worden
gepakt!

Maar goed onthouden, wat er al in de koffer zit! Misschien
draai je de volgende beurt wel een onzin-kaartje en moet je
opnoemen wat je allemaal in je koffer hebt.

Doel:

De speler die aan het einde van het spel de meeste kaartjes
heeft, is winnaar.

Voorbereiding:

Voordat de spelronde begint worden alle kaartjes met de
afbeelding naar boven neergelegd en alle spelers bekijken
ze goed.

Op ieder kaartje met een rand staat iets afgebeeld
wat in een koffer kan worden gepakt.

Maar er zijn ook 6 onzin-kaartjes in het spel. Die
hebben geen rand en laten dingen zien, die niet in
een koffer horen; of stop je soms een walvis in je kof-
fer?

Nadat alle kaartjes met de beeldzijde naar beneden zijn ge-
draaid, kan het spel beginnen - de koffers worden gepakt!

Spelverloop:

De jongste speler mag beginnen, daarna gaat het om de
beurt in de richting van de wijzers van de klok verder.

Als je aan de beurt bent, zeg je: , Ik pak in m’n koffer. ..“ en
noemt één van de dingen die je graag wilt inpakken, b.v. de
zwemeend. Dan kies je een kaart en draait die zo om, dat de
anderen hem ook goed kunnen zien.

Als je inderdaad de zwemeend hebt omgedraaid, dan
mag je de kaart pakken en omgekeerd voor je neerleg-
gen. Je bent dan meteen nog een keer aan de beurt.
Kun je de volgende kaart voordat je hem omdraait weer
goed benoemen, dan mag je die ook pakken en omge-
keerd naast je andere kaart neerleggen.

De kaart die de speler voor jou heeft omgedraaid, mag je
niet opnoemen. Dat zou ook te makkelijk worden. De onzin-
kaarten mogen natuurlijk ook niet genoemd worden.

Wat betekenen de onzin-kaarten?

Als je een onzin-kaart hebt omgedraaid wordt het span-
nend! Je moet laten zien hoe goed je geheugen is en op-
noemen wat je tot nu toe in je koffer hebt gepakt. Dat zijn al
de kaartjes die al omgekeerd voor je liggen.



Je zegt: ,In mijn koffer zit . . .“ en benoemt het eerste kaartje
van je reeks. Vervolgens draai je die om.

Staat er op het kaartje wat je genoemd hebt, dan mag je
het volgende kaartie benoemen en vervolgens
omdraaien. Heb je op deze manier al je kaarten om-
gedraaid, dan kun je weér opgelucht adem halen. De
onzin-kaart wordt uit het spel genomen en weer in de
doos gelegd. Daarna draai je al je kaartjes weer om.

Heb je je vergist en iets anders genoemd dan op het
omgedraaide kaartje staat, dan moet je helaas één van
je kaartjes afgeven. Je legt het onzin-kaartje en het ver-
keerd benoemde kaartje in de doos. De kaartjes die je al
had omgedraaid, draai je weer terug.

Heb je nog helemaal geen kaartje voor je liggen en draai
je dan een onzinkaartje om, dan draai je die gewoon
weer terug en je beurt is voorbij.

Nu wordt er verder ingepakt en de volgende speler is aan
de beurt.

Einde van het spel:

Het spel is afgelopen, als alles is ingepakt. Dan ||ggen eral-
leen nog onzin-kaartjes of helemaal geen kaartjes meer in
het midden. De speler die de meeste kaartjes voor zich
heeft liggen, is winnaar.

Nog één keer het belangrijkste:

Wie een kaartje omdraait, moet nooit vergeten eerst te zeg-
gen wat erop staat, anders is de beurt helaas ongeldig.

Variatie voor kleine kinderen:

Wanneer er kleinere kinderen meedoen, kunnen jullie met
een gedeelte van de kaartjes spelen. Het spel begint al met
het uitpakken. Om de beurt pakt een kind een kaartje, laat
het aan de anderen zien en zegt, wat erop staat. Vervolgens
wordt het kaartje omgekeerd in het midden op tafel gelegd.
Dan kan iedereen beter onthouden waar de kaartjes liggen.
Zijn alle kaartjes omgekeerd neergelegd, dan wordt eringe-
pakt zoals hiervoor beschreven.

Hier is alles te zien wat in de koffers wordt gepak:
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