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Diabolo
Auteur: Reiner Knizia
Uitgegeven door KLEE Spiele, 1999
Het duivelssnelle woordspel voor 2 tot 6 spelers.

Spelmateriaal:

66 drukletterkaarten (waarvan 6 jokerkaarten) en 6 duivelkaartjes (chips)

1. Spelvoorbereiding.

Alle kaarten worden gemengd met de duivelskant omhoog, verdekt op de tafel
gelegd.
De spelers zitten evenver en zichtbaar van de kaarten die open gelegd zullen
worden.
De punten worden met pen en papier bijgehouden.

2. Spelverloop.

Het spel bestaat uit meerdere rondes
De gever mengt de kaarten en legt dan enkele kaarten open op tafel zodat
iedereen de drukletters kan lezen. De deler geeft het tempo aan.
Alle spelers spelen gelijktijdig.
Zodra een speler een woord ziet, roept hij het. De drukletters moeten niet in de
juiste volgorde op tafel liggen maar ze moeten er allen liggen. Heb je meerdere
letters dubbel nodig moeten die allen op tafel liggen.
Het woord moet minstens uit 3 letters bestaan.
Alle spelers controleren of het woord bestaat en juist gespeld is.
Is het woord juist neemt de speler als beloning de kaarten op (die in het woord
voorkomen) en legt deze verdekt voor zich. De overgebleven letters blijven
liggen.
Terug worden letters op tafel bijgelegd totdat iemand een woord roept.

3. Einde van een ronde.

Van zodra alle kaarten op tafel liggen en er geen woorden meer gevormd
kunnen worden is de ronde gedaan.
De spelers tellen hun kaarten en schrijven de punten op (één punt per kaart)
Dan mengt de volgende speler de kaarten en begint de volgende ronde.

4. Einde.

Ieder deelt minstens één maal.
Wie de meeste punten verzameld heeft is de winnaar.
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5. Variant met de chips.

Het spel kan gespeeld worden zonder punten te noteren. Daarvoor heb je de chips
nodig. Dezelfde regels gelden, maar op het einde van een ronde krijgt de winnaar
een chip i.p.v. punten. De winnaar is de speler die als eerste 2 chips gewonnen
heeft. MAAR wie al een chip heeft wordt op het einde van een ronde tien kaarten
afgetrokken zodat het moeilijker wordt om de tweede chip te verdienen.

6. Handicap-regel / met kinderen.

Als een speler bijzonder snel is of volwassenen met kinderen spelen, kunnen zij
verplicht worden enkel woorden te vormen van minstens 4 letters.
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