Ein Spiel von Leo Colovini
Leo Colovini, Jahrgang 1964, lebt in Venedig und gilt heute als einer der besten und
Kreativsten Autoren Italiens. Der frihere Bankangestellte war bereits mit zwei Spielen auf der
Nominierungsliste zum Spiel des Jahres vertreten. In vielen Projekten hat er mit dem
ebenfalls in Venedig lebenden Altmeister des modernen Gesellschaftsspiels, Alex Randolph,
zusammengearbeitet, “Die Briicken von Shangrila” st Leo Colovinis rweites Spiel im
Programm des Kosmos Verlages.

Einst lebten hoch oben in den Dorfern von Shangrila die weisesten Menschen der Erde. Doch eines Tages verschwanden diese Weisen auf geheimnisvolle Art und
nur einer, namlich der legendare unsichtbare Briickensprenger, blieb zuriick. Kaum hatte die Kunde vom Auszug der Weisen die Runde gemacht, schickten die
Bergvalker, die in den Hochtalern rund um Shangrila lebten, ihre gewitztesten Meister und deren gelehrigste Schiiler auf groBe Wanderschaft dorthin. Sie sollten
dafir sorgen, dass kiinftig ihre eigene Kultur auf Shangrila vorherrsche.

Spielziel

Jeder Spieler setzt zu Beginn sieben verschiedene Meister der eigenen Farbe in die Dorfer von Shangrila. Im weiteren Verlauf des Spieles konnen neue Meister eingesetzt
oder Schiller ausgebildet werden. Sobald diese Schiller meinen, dass ihre Zeit reif sei, wandern sie vom Dorf ihrer Meister tiber eine Briicke in ein benachbartes Dorf. Dort
besetzen sie = sofern das Dorf, aus dem sie kommen, starker ist, als das Dorf in das sie gehen = freie Platze oder vertreiben andere Meister, die diese Plitze bislang inne
hielten. Sobald ein oder mehrere Schiiler von einem Dorf zum anderen gewandert sind, wird die Briicke, Uber die sie dabei gehen mussten, abgebrochen. Wer am Ende
die meisten Platze in den Dorfern von Shangrila mit Meistern der elgenen Farbe besetzt halt, hat gewonnen.

Spielmaterial
( Spielplan, 23 Holzbriicken, 168 Meisterplattchen (in vier Farben mit J& & x 7 Meistersymbolen), elf Steine der Weisen und ein Ersatzstein, 2 Startaufstellungen mit kurzregeln
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