% - Spelregels
M 5 penningen

Heb je reflexen? Klaar? Start! Bekijk de kaarten van dezelfde
kleur en wees de snelste om ze te behalen door het juiste
antwoord te vinden. Hoeveel benen zjjn er? Waarmee rijmt het?
Wie of wat is het zwaarst? Maar let op, de instructies veranderen
voortdurend, het is de “Big Bazar”!

* Poel van het spel»
Zodra er twee kaarten van dezelfde kleur op de speeltafel ver-
schijnen, probeer dan zo snel mogeljjk het juiste antwoord te
geven. Verzame| het hoogste aantal kaarten om zo het spel te

. winnen.

| Maar wees voorzichtig! De instructies stapelen zich op, het spel

. wordt ingewikkelder en de antwoorden zjjn nooit dezelfde!

Voorbereiding »
 Plaats de regenboogkaart in het midden van de tafel, neem een
willekeurige penning en plaats die op de regenboogkaart (het
maakt niet uit met welke zjjde).
Schud en verdeel alle kaarten zodat elke speler hetzelfde aantal
kaarten heeft. Elke speler legt zjjn kaartenstapel voor zich met
_ de afbeeldingen naar beneden.

Spelverloop»
Hoe begin je aan een partjj?
~ De jongste speler begint.
~ Hjj draait de bovenste kaart van zjjn stapel om en legt ze goed
~ zichtbaar voor zich uit. De speler aan zjjn linkerzjjde draait daar-
~ na ook een van zjjn kaarten om, en zo verder. Als je al een of
meerdere kaarten hebt omgedraaid, plaats dan de volgende
- kaart bovenop de vorige omgedraaide kaart, zodat er maar één
kaart zichtbaar bljjft. (Zie afbeelding)
Elke kaart bevat pictogrammen die het type kaart aangeven.

* Hoe kan je kaarten behalen? »
De eerste penning die op de regenboogkaart geplaatst werd,

_ bepaalt de regel die gevolgd moet worden als twee kaarten de-

~ zelfde kleur hebben.

- Zodra twee kaarten van dezelfde kleur op tafel verschijnen,
moeten de spelers die ze bezitten zo snel mogeljjk antwoorden
op de vraag die door de penning gesteld wordt, en dit door enkel
te focussen op één van deze twee kaarten (zie «Regels van de

.~ verschillende penningen”).

- Als het antwoord van de snelste speler correct is, behaalt deze

peler zjjn eigen kaart en die van z{jn concurrent en legt ze in
stapel. Die 2ullen we de collecte noemen. Deze
punten op te tellen aan het einde van het

+ 61 kaarten (50 beeldkaarten, 1 regenboogkaart,
5 kleurkaarten, 5 bomkaarten)

Als het antwoord niet correct is, is het de concurrent die de
twee kaarten van de “confrontatie” behaalt en ze in zjjn col-
lecte plaatst.

“Collecte

De partjj wordt hervat met de speler die zich aan de linkerkant
bevindt van de laatste speler die een kaart omgedraaid heeft.

»Kettingreactiex
Na een “confrontatie” is het mogeljjk dat andere kaarten van
dezelfde kleur tevoorschijn komen en zo een kettingreactie
veroorzaken. De betrokken passen dan de hierboven
beschreven regel toe. Al de kaarten met dezelfde kleur waarvoor
tijdens de “confrontatie” gespeeld werd, worden behaald door
degene die het snelst en correct antwoordt. Ze worden in de
collecte van de winnaar geplaatst.

*Regels van de verschillende penningen »
Er zjjn 5 penningen met telkens een verschiflend
beide zjjden (dus 10 verschillende pictogrammen).
Deze verwjjzen naar een vraag die enkel door de
be Mo.‘n‘r spelers beantwoord moet worden als kaarten van de-

aan




« Kleurkaartens —M8M ——————————
Wanneer een speler een kleurkaart omdraait, moet deze naast
de regenboogkaart worden geplaatst. Neem een willekeurige
penning en plaats die op de kleurkaart, net zoals bjj de
regenboogkaart.

Van nu af aan, zodra twee identieke kaarten met de

omgedraaide kleurkaart overeenstemmen, moeten de spelers

de vraag van de penning op de kleurkaart zo snel mogeljjk
beantwoorden.

| * Letop!x

«Hoe wordt er met de speciale kaarten gespeeld?+ —

Zolang er geen speciale kaarten verschijnen, zjjn het de
instructies van de regenboogkaart en de bjjbehorende penning
die gevolgd moeten worden.

Er zun 10 spocla.la kaartm

Zodra de kleurkaart wordt gelegd en de penning erop ge-
plaatst, wordt de regel onmiddelljk van toepassing. De
penning van de regenboogkaart bljjft actief, maar enkel
voor de kaarten met andere kleuren dan de kleurkaarten
die omgedraaid liggen. Wanneer de vijfde kleurkaart wordt
omgedraaid, moet de penning van de regenboogkaart erop
geplaatst worden. De regenboogkaart wordt vervolgens uit
het spel verwijderd.

* Bomkaartenkr —M8Mm
Wanneer een speler een bomkaart trekt, moet hjj een van de
actieve penningen omdraaien en zo het verborgen pictogram
doen verschijjnen. Daarna ontdoet hjj zich van deze kaart door
ze in zjjn collecte te plaatsen. Van nu af aan moeten de spelers
de rege| toepassen die overeenstemt met dit nieuwe pictogram.
De speler aan zjjn linkerzjjde zet het spel verder door een kaart
van zjjn stapel om te draaien.

» Eindevan het spel# —MM ————————
Als alle spelers hun kaartenstapel hebben opgebruikt, is het spel
afgelopen. Elke speler telt de kaarten die hjj heeft verzameld.
Wie het meeste kaarten heeft, wint het spel.
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% + Une régle de jeu 61 cartes (50 cartes illustrées, 1 carte Arc-en-ciel,

4 ° 5 jetons

A vos réflexes, préts? Partez! Observez les cartes de méme
couleur et trouvez en premier la bonne réponse pour les
gagner! Combien de jambes y a t-il? Avec quoi ca rime?
Qui est [e plus lourd? Mais attention les consignes changent en
permanence, c’est le Big Bazar!

% But du jeuw
Deés que deux cartes de méme couleur apparaissent autour de
la table, soyez (e premier & donner la bonne réponse. Collectez le
plus de cartes pour gagner (a partie.

Mais attention ! Les consignes se cumulent, [a partie se complique
et les réponses ne sont jamais les mémes !

*Préparation »
Placez (a carte arc-en-ciel au centre de (a table, prenez un
Jeton au hasard et posez-le sur la carte (la face du jeton n’a pas
d'importance).

Mélangez et distribuez toutes les cartes afin que chaque joueur
ait un nombre équivalent de cartes. Chaque joueur place sa
pioche de cartes faces cachées devant (ui.

* Péroulement de partie»
Comment démarrer une partie?

Le joueur (e plus jeune commence.

Il retourne (a premiére carte de son paduet vers ['extérieur et (a
pose juste devant lui face visible. Le joueur a sa gauche retourne
a son tour une de ses cartes et ainsi de suite.

" Si vous avez déja retourné une ou plusieurs cartes, placez la
carte suivante par-dessus la derniére carte retournée afin
qu’une seule carte soit visible. (cf image)

Chaque carte est marquée par des icénes pour mieux reconnaitre
le type de cartes.

*Comment gagner des cartes?«

Le premier jeton posé sur (a carte Arc-en-ciel vous donne a régle

a respecter si deux cartes sont de couleur identique.

Dés dque 2 cartes de couleur identique apparaissent, les joueurs

a qui elles appartiennent doivent répondre au plus vite a la

. question posée par le jeton en se concentrant uniquement sur

| [une de ces deux cartes (voir “régle des différents jetons”).

. Si la réponse du joueur le plus rapide est correcte, le joueur

| récupére sa carte et celle de son concurrent et les place prés

_ de [ui en pile : on ['appellera [a collecte. Ces cartes serviront a
- compter vos points en fin de

“Si la réponse est son - concurrent récupére les
cartes de la “confrontation” et les place dans sa collecte. -

A la chaine »

»Regle des jetons =

5 cartes Couleur, 5 cartes Bombe)

“Collecte

La partie reprend au joueur se situant i gauche du dernier
Joueur a avoir révélé une carte.

Aprés une “confrontation” il est possible de découvrir d’autres
cartes de couleur identique et donc de créer une réaction en
chaine. Les joueurs concernés appliquent alors la régle décrite
précédemment.

Toutes les cartes de couleur identique en jeu lors de la
“confrontation” sont gagnées par celui quia répondu le plus vite et
correctement. Elles sont placées dans [a collecte du gagnant.

Il existe 5 jetons avec une icéne différente sur chaque recto et
verso (10 icénes différentes). .
Ces icones correspondent & une dquestion a laquelle seuls
Jouounconc«nlsd:vmtupondrowuodeswbudonm

2 éléments : 1 principal
m 2 ’W ml‘ et .: < :




* Cartes Couleur»
Lorsqu’un joueur retourne une carte Couleur, celle-ci doit étre
posée a cété de la carte Arc-en-ciel. Prenez un jeton au hasard
et posez-le sur la carte Couleur, comme pour la carte Arc-

*Comment jover avec les cartes spéeiales 7 E
Tant que les cartes es n’ pas, la consigne a
respecter est celle de la carte Arc-en-ciel et du jeton
correspondant.

Il'y 2 10 cartes spéciales :

en-ciel. A partir de maintenant, dés dque 2 cartes identiques
correspondent & la carte Couleur retournée, les joueurs
doivent répondre a [a question demandée par le jeton le plus
vite possible.

* Attention! »

Dés que (a carte Couleur est posée et [e jeton placé dessus,
la régle doit étre appliquée immédiatement. Le jeton de la
carte Arc-en-ciel est toyjours actif mais uniquement pour les
cartes de couleurs différentes de celles des cartes Couleurs
en jeu. Lorsque [a 5°™ carte Couleur est retournée, le jeton
de [a carte Arc-en-ciel doit venir dessus. La carte Arc-en-ciel

est alors retirée du jeu.
> austrat®

®

* CartesBombe w —M8¥ — MW
Lorsqu’un joueur tire une carte Bombe, il doit retourner
un des je déja en jeu pour faire apparaitre [icéne
cachée. Puis il défausse la carte en la plagant dans sa
collecte. A partir de maintenant, les joueurs doivent appliquer
la nouvelle régle correspondant a cette nouvelle icéne.

Le joueur & sa gauche continue la partie en retournant une
carte de sa pioche.

* Fin du jeu »
Lorsque tous les joueurs ont épuisé leur deck de cartes, la
partie est terminée. Chadque joueur compte le nombre de cartes
collectées. Celui qui en a récupéré le plus gagne la partie.
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