Vanaf ¥ jaar
1 - 2 spelers




\ Spel -
* De Cetallentoren en de
Kleine Trein (1 speler)

e lcg de blauwe plao’q‘eskqﬁrfen als een’+¢ren op elkaan

met de “10” helemaal onderaan en de “1" bovenop.

* legde groene plda'fjeskcér\fen als eéﬁ fréin achter
elkaar, met de “1" helemaql voorop en dq “10" aan
het einde.

¢ Flke spe!er pakt een onmplefa seme ;:U{’er'ﬁches (vcm 1 tot
10) en legt ¢ deze voor zich neen -

Draai dlle p!qat;eskaar\fen met de goede kan pmlac:g leg
ze tussen Jullie in en meng 2e door elf-(aar ‘ .

¢ De jongste speler mag begmnsn en pald’ een plmtjeskaarf
(deze kaart bepaalt of deze speler verder zoekt naar
blauwe of groene plaatjeskaarten). Zoek het bjjpassende
cijferfiche bjj die kaart: Bgvoor\beeld nammer 1 hoort bijj

de walvis dls je een chmwe kaart hebt gepakf of bjj de plaatjeskaart met de goede kant
dikke krokociil s je een gr'@ene kaart hebf gepakt omlaag ferdg. Nu is de andere speler
* Paknog een kauM' maar na moet je wel dezelfde Klear aan de beurt:

zeeken t\!q da‘r Iukd' leg je het bupussende cyFer er'bu en  * De eerste speler die een complete serie
Je puid weer een kacpf Als hef niet Iukd' Ieg je“dé . plaatjes en cjjfers heeft wint het spel.
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Spel 3

* Legdlle cijferfiches (goede kant omboogj) tussen jullie in. Schud dlle
plactjeskaarten en Ieg ze met de'goédé kant omlaag op een stapel.
¢ Draai om de beurt een plaaigeskacrf mm en leg hem (goede kant
omhoog) tussen jullie in. .
¢ Numoefen beide spelers probenen he;]‘ cu{‘en te vinden dat bjj het
plaatje hoort De eerste die hef vmdf en op de plaqt;eskqar'f legt
keijjgt het stelletie (plaatje & cheP) .

¢ De speler die aan het eind van hef spel de mees‘l'e si‘elletjes heeft, is
de winnaar. ~
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4 Spel 4 s
: Stelletjes maken (2 spelers)

* Schud de cjjferfiches en plaafjeskaarten en leg ze met de goede kant
omiaag op fwee stapelfjes. Beide spelers krjjgen vier van elke stapel.

'+ Maak met de kaarten die je hebt gekregen zoveel mogeljjk stellefjes.
Buvoor-beeid als je een plaatjeskaart hebt met de olifantjes en een cjjfer
2, dain heb je een sfei!e’gef Zet het deksel fussen jullie in. z0dat de andere

speier de nesf van je kdum‘en en fiches niet kan zien.



¢ De jongste speler mag beginnen. Als je zelf geen Je het bij je andere stelletjes. Als je geen stelletje

stelletjes meer kunt maken, vraag je je kunt maken, moet je het fiche of de kaart die je
fegenstander om een cjjferfiche of een kaart gepakt hebt gewoon houden.
die je nodig hebt om een stellefje fe maken. Als * Nuis de andere speler aan de beurt.
hij/zjj de kaart of het fiche waar je om vraagt * Bljff doorspelen fot een van de spelers al zjjn of
heeft, dan krjjg jii hem en je hebt weer een haar kaarten heeft gebruikt voor stellefjes. De
stelletje. Nu mag je nog eens vragen! speler die op dat moment de meeste stelletjes

e Als hij/zij de kaart of het fiche waar je om heeft, wint het spel.

vraagt niet heeft; pak je er eentje van een van

de stapelijes. Als je een stelletje kunt maken, leg
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