_ SPELREGELS

De aliens worden op de blauwe planeet geplaatst. De komeet start onderaan op zijn 1e veld.

De sterren worden in het midden van het spelbord gelegd bij de overeenkomstige planeet.

De kaarten worden op de juiste plaats op het spelbord op een étapel gelegd met de afbeelding naar boven.
Leg ook een balpen en wat kladpapier klaar.

SPELVERLOOP:
De spelers beslissen samen wie mag starten. Indien gewenst kan er gedobbeld worden.

Tijdens zijn/haar beurt gooit een speler met de dobbelsteen. Hij/zij mag het overeenkomstige aantal ogen vooruit
zetten met zijn of haar alien op het sterrenpad.

Wanneer de speler op een ster terecht komt trekt de speler rechts van hem/haar een kaart van de stapel.

Deze speler leest het woord op de kaart. De speler zelf moet het woord schrijven. De speler links van de speler die
aan de beurt is controleert het woord. Indien de speler het woord correct kan zeggen/schrijven mag de alien blijven
staan, anders moet hij terug achteruit. Dan is de beurt voorbij.

Wanneer een speler op een planeet terecht komt moet hij 2 woorden correct schrijven/lezen. Indien ze correct zijn
krijgt deze speler de ster van die planeet.

Om op de rode planeet binnen te mogen moeten ze minstens 3 sterren (of 1 gouden ster) inleveren.
Als laatste ingangsexamen moeten ze hier 4 (of 5) woorden juist schrijven of lezen.
De eerste speler die voet aan land kan zetten op de rode planeet is de winnaar.

Wanneer een speler een komeet-kaart draait mag de komeet 1 plaats
vooruit in plaats van zijn of haar alien.
ENKELE TIPS / SPELVARIANTEN:

- Je kan variéren in het aantal sterren wat verzameld moet worden.
Voor oudere spelers mag het aantal bijv. 5 zijn.

- Om het spel in te korten kan je de regel waarbij een speler achteruit moet
weglaten. ‘ :
- Combineer de verschillende niveau-sets om de spelers continu uit te dagen. Indien je verschillende leeftijden van
spelers combineert daag je de kinderen uit om sneller iets bij te leren.

OPMERKINGEN, EXTRA VRAGEN?
Aarzel niet ons te contacteren voor extra kaartensets, suggesties of opmerkingen!

EXTRA UITBREIDINGEN

Naast de kaartenset die je reeds in de speldoos kocht kan je aan €5 per stuk (incl. BTW) ook de extra niveau’s bij kopen.
. Spelling 1e, 2e, 3e, 4e, 5e en be leerjaar

. Groot Dictee der Nederlandse taal (ook voor volwassenen)

e Frans 5e en 6e leerjaar
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DISCLAIMER

WAARSCHUWING: Niet geschikt voor kinderen van 0 tot 6 jaar i.v.m. het
inslikkingsgevaar van kleine onderdelen.

<

INHOUD VAN DE SPELDOOS:
- 4 sterren in 5 verschillende kleuren

- 1 dobbelsteen

- 1 spelbord

- 4 pionnen met voetjes
- 1 komeet met voetjes

- + 71 kaartjes volgens niveau

DIT SPEL HEEFT EEN EDUCATIEF DOEL:
Afhankelijk van de gekozen kaartenset kunnen volgende vaardigheden ingeoefend of aangeleerd worden:

. Het correct schrijven van de aangeboden woordenschat (spelling)
. Het correct luidop lezen van de aangeboden woordenschat

. Het correct vertalen van de aangeboden woordenschat (Frans-Nederlands, Nederlands-Frans)

o EINDTERMEN LAGER ONDERWIJS :

Nederlands 4.7 De leerlingen kunnen:
spellingsafspraken en -regels toepassen in verband met het schrijven van

e woorden met vast woordbeeld:

e klankzuivere woorden

e hoogfrequente niet-klankzuivere woorden

e woorden met veranderlijk woordbeeld (regelwoorden):
e werkwoorden

e klinker in open/gesloten lettergreep

e verdubbeling medeklinker
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