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)‘3:“«“ e maken. Zodra een verzameling is voltooid. verkoopt hij deze aan
- de taveernebezoekers en verdeelt hij het verdiende goud onder
* 96 magische voorwerpkaarten

de kooplieden in de taveerne: elk magisch voorwerp is 1 goud
* 6 taveernefiches: waard. Overlopen is op elk moment toegestaan. Niemand hoeft
-~ 1 Roepende Uil-kant, 1 Zwarte Kat-kant, loyaal te blijven aan dezefde taveerne-eigenaar! Wie wordt de
Taveernes, gemotiveerde kooplieden en magische voor-

rijkste handelaar van de stad?
werpen zijn alles wat je nodig hebt om de rijkste handelaar

- SR = /¢

Het spel bestaat uit een onbepaald aantal ronden. De speler die

aan de beurt is, voert de volgende acties in volgorde uit:

1+ Magische voorwerpen uit een verzameling beschikbaar
stellen of de kracht van een magisch voorwerp gebruiken.

2+ Controleren of hij een verzameling compleet heeft.

3+ Nieuwe kaarten trekken.

SSIERNGRON A 1= Magische voorwerpen uit een verzameling beschikbaar

van Cameloot te worden. " @1 Geef iedere speler 1 taveernefiche, Doe de overige fiches stellen of de kracht van een magisch voorwerp gebruiken:
terug in de doos. Magische voorwerpen beschikbaar stellen: de speler legt 1 of

Maar welke taveerne kies je: @2 Bepaal de teams: iedere speler doet kop of munt met zijn meer gelijke magische voorwerpkaarten uit zijn hand open

De Roepende Uil-taveerne, waar edellieden en magiérs de taveernefiche om te bepalen in welke taveerne hij start en voor zich op tafel.

schouders van rijke kooplieden masseren OF legt zijn fiche voor zich neer zoals dat na de worp op tafel is OF

De Zwarte Kat-taveerne, de thuishaven van achterbakse
oplichters en duistere tovenaars?

De kracht van een magisch voorwerp gebruiken: de speler legt
een kaart uit zijn hand open naast de gedekte stapel (eventueel
op eerder gespeelde voorwerpkaarten). Hij voert dan de op de
kaart aangegeven kracht uit. Uitsluitend de bovenste kaart van
de open aflegstapel is zichtbaar voor de spelers.

2+ Controleren of hij een verzameling compleet heeft.

| terechtgekomen.
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@ 4- Leg de resterende kaarten als gedekte stapel op tafel.

De speler die als laatste een winkeleigenaar heeft gesproken, is
startspeler. Er wordt met de klok mee gespeeld.

Pas op voor overlopers. In de taveernes kennen
ze geen genade!

Minim u;? }“f;?;‘;l{ig i De speler controleer of de gespeelde kaart(en) in zijn taveerne
k‘-mm‘.}!fxf:rzumc iy een verzameling compleet maken. Een complete verzameling
1;,;:;(9;; te maken moet uit ten minste zoveel magische voorwerpkaarten bestaan

als op de kaart is aangegeven.
Voorbeeld: een verzameling tweetaks toverstokken moet uit ten
minste 3 kaarten bestaan.

Kracht van

st enpiren | i magische i e
De magneetring 2 kaarten
De tweetaks toverstok 3 kaarten
De G-vingerige handschoen 4 kaarten
Ga bij 1 van de 2 populairste taveernes van Cameloot naar De toverdrank 5 kaarten

binnen, In elk van beide helpen kooplieden een speler

De magische mantel 6 kaarten
om zijn verzameling magische voorwerpen compleet te

Het transmutatieperkament T kaarten




8 Uitsluitend als de verzameling compleet is, worden de magi- 477 §e DeG-vingerige
sche voorwerpen onder alle bezoekers van de taveerne waar L7 " handschoen
de speler zich bevindt, verdeeld. De speler verzamelt in dat “7 7 (13 exemplaren)
Bf\m.l ALLE kaarten van dit VOOI'WETD Van de verschillende Trek 2 magische voorwerp-
bezoekers van zijn taveerne, Hij draait deze dan om. zodat de kaarten en neem die in je hand

. . 5 Opmerking: san het einde van jJe
gouden munten erop zichthaar worden, Hij deelt ze één voor beurt heb je meer dan 4 kaarten in

5 * De toverdrank

(16 exemplaren)

Wijs een speler aan [niet jezelf
en draai zijn taveernefiche om.
Hij wordi zo gedwongen om
van (eam (e wisselen,

£én uit, te hegll‘u‘l.en ]}u zichzelf en dan met de klok mee. totdat _pr fwu! dus Je slaat deze beurt stap
alle kaarten zijn verdeeld. Zijn er meer kaarten dan bezoekers !
] inde betreffende taveerne, ga dan op dezelfde manier door met - 7 * Het transmuta-

verdelen, : -, l]eperkamrinl
Opmerking het kom daardoor regelmatig voor dat bezoekers ' | (i exenglacca)
van de taveerne verschillende aantallen munten krijgen.

[24 exemplaren)

Drmi je taveernefiche om
en wigsel zo van eam,

Rull 1 van je verzame-
lingen tegen 1 van een andere
speler. De magische voorwerpen
in de 2 verzamelingen moeten
verschillend zijn

Iedere speler schuift ontvangen kaarten onder zijn taveer-
nefiche, Deze munten vormen zijn fortuin, dat aan het einde

De hoorn van de

. Voorbeeld: je Cunt bifvoorbeeld

van het spel met dat van de andere spelers wordt vergeleken. B aslon Je verzameling van 2 maglsche
. i'-{ laren) mantels teggen een verzameling

U CXETDIBTEN: vain 5  transmutatieperka-

3« Nieuwe kaarten trekken.

m:men van een andere speler

& Dit magische voarwerp is een joker,
De speler trekt zoveel mﬂis':he VO(]I'WBI'}J]{&HHEII dat I'dj et die elk ander magisch voorwerp kan railen.
4 in zijn hand heeft. Heeft hij al 4 of meer kaarten in zijn vervangen. Deze moet altifd samen =g gt iasammy

hand, dan bewaart hij deze en trekt hij geen nieuwe kaarten, met 1 of meer F‘['u'kr VOUrwerpen

worden  giespeeld OF b een

verzameling die al voor Je op tafel
ligt. worden gelegd. De hoorn van de m
hlfl(‘nle‘.l‘IE VOORWIERPED eenhoorn heeft geen speciale kracht

en kan niet worden afgelegd. ““‘ { !
Elk magisch voorwerp heeft een specifieke kracht die de speler m@ :
tijdens het spel zou kunnen gebruiken, , Tadd

" 3o De twevtaks Het spel is afgelopen als een speler zijn hand niet meer tot
toverstok 4 kan aanvullen omdat de gedekte stapel leeg is. De spelers
(11 exemplaren) spelen de ronde nog uit, zodat iedere speler even vaak aan de
Leg 2 verschillende magische beurt is geweest.
voorwerpen uit je hand open
B e it B Iedere speler telt hoeveel goud er onder zijn taveernefiche
sopes ool : ligt. De rijkste speler is de beste koopman van Cameloot en

compleet maken.

- 2+ De magineetring
|8 exemplaren)

‘4

~ Noem cen magisch voorwerp
door het nummer ervan @

melden en neem alle kaarien

van dit magische voorwerp uit de

aflegstapel {zonder de kaarten erin

van (e voren te bekijken|. Ley deze
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